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1. Apie Free Pascal programavimo sistemg

Pagrindinés mokyklos informaciniy technologijy kurse, kurio mokoma 9-10 kla-
sése, algoritmai uzra3omi pasirinktinai Paskalio arba Logo programavimo kalbomis.
Paskalio kalba uzra$ytiems algoritmams atlikti nuo seno vartojamas Turbo Pascal
kompiliatorius. Tagiau jis skirtas DOS operacinei sistemai, tad atliekant programas
Windows operacinéje sistemoje kyla sunkumy dél skirtingy jose naudojamy koduociy.
netgi nebéra kur nusipirkti, nors pati programa néra nemokama.

Atsizvelgiant i susiklos¢iusia situacija buvo nuspresta Lietuvos mokykloms pri-
taikyti nemokamai platinama, atvirojo teksto Free Pascal kompiliatoriy. Free Pascal
yra §iuolaikinis kompiliatorius, naudojantis 32 bity technologija ir kalbos atzvilgiu su-
derinamas su Turbo Pascal 7.0 ir Delphi 5 dialektais. Sis kompiliatorius jau kelerius
pastaruosius metus naudojamas Lietuvos, pasaulinése ir Baltijos 3aliy informatikos
olimpiadose. Pagrindinis sunkumas, su kuriuo susidurta pritaikant §j kompiliatoriy —
nebuvo jam skirtos stabilios programavimo terpés. Sprendziant §ia problema buvo su-
kurta programavimo terpé, kuri tenkina visus i§ anksto suformuluotus stabilumo,
funkcionalumo, paprastumo, pereinamumo i$ Turbo Pascal, internacionalizuotumo ir
kt. kriterijus. Si programavimo terpé ir adaptuotas Free Pascal kompiliatorius ir suda-
ro Free Pascal programavimo sistema, kurig sutrumpintai vadinsime FPS.

Apzvelgsime FPS programavimo terpés savybes ir funkcines galimybes. Si sis-
tema
e turi grafine naudotojo sasaja. Todél ji panasi { kitas Windows" programas ir yra

lengvai suvokiama naujiems naudotojams, jau turintiems darbo su Windows

programomis patirties.

e yra internacionalizuota. Siuo metu FPS programavimo terpé pateikiama lictuviy
ir angly kalbomis, tadiau yra numatyta galimybé ja versti ir adaptuoti bet kuriai
kalbai.

e (gana paprasta. Turi visas informatikos kurso mokymui reikalingas funkcines
galimybes ir néra perkrauta papildomomis, nereikalingomis galimybémis. Taip
pat siekiant paprastumo, dalis galimybiy, skirtu patyrusiems programuotojams,
yra sugrupuotos i atskirus rinkinius, pasiekiamus i§ meniu, bet pastumtus giliau |
sasajos vidu, kad neblaskyty besimokan¢iujuy ir nelabai jgudusiu démesio.

e yra nuolat priziirima ir tobulinama, naudotojai konsultuojami. I§samesng
informacija galima rasti &iai terpei skirtoje interneto  svetainéje
http://www.aldonamii.lt/pms/fps. Suzinoti visas naujienas ir teikti pastabas bei
siilymus galima uZsiregistravus elektroninio pasto grupéje fps@aldonamii.lt
(instrukcijos, kaip uzsiregistruoti, pateiktos minétoje svetainéje).

e turi elektronini programavimo terpés zinyna. Jis suteikia galimybe sparciai
ieskoti ir pasitikslinti arba i$siaiskinti jvairiy sasajos elementy reik§mes.

! Windows yra Microsoft bendrovés registruotas prekés zenklas



turi integruota derintuve su pazingsninio derinimo, reidkiniy reik§miy stebéjimo
ir reik§miy pasikeitimo, priskyrimo, skaitymo stebéjimo galimybémis.

turi daugiadokumente sasaja, todél vienu metu galima atverti perziiirai, taisymui
arba derinimui daugiau nei viena rinkmena.

turi rinkmeny perkélimo pele galimybe¢. Taip pat galima su ja susieti rinkmeny
prievardzius. Tai leidzia spar¢iau atverti programas.

atpazista Paskalio, C, Asemblerio, Java ir HTML sintaksés konstrukcijas ir gali
jas paryskinti.

leidzia spausdinti aktyvia rinkmena. Galima spausdinti spalvotai, Zymint
sintakse, lauzant eilutes, spausdinti eiluc¢iy arba puslapiu numerius bei puslapines
antrastes.

gaima papildyti naujomis meniu komandomis, susictomis su iSorinémis
priemonémis.

galima perkoduoti teksta i§ DOS koduotés | Windows koduote. Tai leidzia impor-
tuoti Turbo Pascal sistema sukurtas programas ir jas matyti tinkamai uzkoduotas.

FPS pateikiama su adaptuotu 1.0.6 versijos Free Pascal kompiliatoriumi, kuriame

padaryti Sie i8plétimai: 1) Programos elementy varduose leidziama naudoti
nacionalinius ramenis; b) Programa sudaran¢iy rinkmeny varduose galima naudoti
tarpus ir nacionalinius ra$menis; c¢) [ lietuviu kalba iSversti kompiliatoriaus
pranesimai.

2. FPS paketo diegimasir Salinimas

2.1. Reikalavimai kompiuteriui

Kompiuterio standziajame diske turi blti ne maziau kaip 100 M baity laisvos
vietos

Turi bati Windows 95 arba naujesné operaciné sistema.

Diegiant lietuviskaja sistemos versija, turi biiti nustatyta lietuviy lokalé?. Taip pat
rekomenduojama, kad kompiuteryje buty idiegta Lietuvos standarta LST 1582
atitinkanti klaviatira ir jos tvarkyklé. Si klaviatira ir jos tvarkykle suteikia
galimybe rinkti visus lietuviy kalboje naudojamus rasybos zenklus, visus angly k.
abécelés Zenklus bei visus ASCIl Zenklus (kas svarbu programuojant)
neperjungiant klaviatiiros tvarkykliy ir nesinaudojant Zenkly kodais.

2.2. Diegimo eiga
FPS paketo diegimo eiga priklauso nuo to, ar paketas diegiamas kompiuteryje

pirma karta, ar jau buvo anks¢iau idiegtas. Diegimo programa taip pat naudojama ir
Salinant paketa, todél, kai sistema yra idiegta, suteikiama galimybé pasirinkti, ar ja
norima atnaujinti pakei¢iant, ar pasalinti esama ir naujai idiegti.

2 Lokalé — tai naudotojo aplinkos poaibio, priklausan&io nuo kalbos ir kultiiros normuy,
apibrézimas.
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2.3. FPS paketo diegimas pirma karta

1 zingsnis. Prie§ diegdami FPS paketa isitikinkite, ar kompiuteris atitinka
anksciau nurodytus reikalavimus, ir ar pasirinktame loginiame diske pakanka vietos.
Taip pat isitikinkite, ar Windows OS naudotojas, kurio vardu diegiate FPS, turi teise
ra8yti informacija i OS registra.

FPS paketo kompaktinéje ploksteléje surandame programa ,,Fps0.6.4.exe™ ir ja
paleidziame. Pasirodys pakavimo programos langas sifilantis pradéti programos
diegima. Jame paspaudus mygtuka Setup bus iSpakuotos FPS diegimo paketo
rinkmenos ir paleista diegimo programa. Pasirodys prekés zenklo langas.

EPS

Truputj palaukite...

2 zingsnis. Kalbos pasirinkimas. Kalba parenkama automatiskai — priklausomai
nuo to, kokia pagrindiné lokalé nustatyta kompiuteryje. Taciau diegimo pradzioje yra
galimybé pasirinkti kita kalba.

Pasirinkite kalb.
’7 I Ligturviy j

Absizakyti |

Pasirinkus kalba, diegimo programa patikrins, ar ji yra suderinama su
kompiuteryje nustatyta lokale. Pasirinkta kalba galios tiek diegimo programai, tiek
visam diegiamam paketui. Yra numatyta galimybé keisti kalba ir idiegus paketa,
terpés parink¢iu dialogo metu.

3 Zingsnis. Susipazinimas su licencija ir garantijomis. Cia supazindinama su FPS
garantijomis ir ribojimais. Susipazing ir norédami testi diegima paspauskite mygtuka
Sutinku. Jei nesutinkate su iSdéstytais ribojimais spauskite mygtuka Atsisakyti ir
diegimas bus nutrauktas.

ﬁ,ﬂa Licencija ir garantija

Turinys A|
1. Platinimas

2. Garantija

3. Infarmacija apie pakete panaudots, kit gamintojy,
programing jrangs arba pirming tekst

1. Platinimas

0= galite tik padaryti FPS F] kopija arba ja platinti remdamiesi
tik Siais relkalavimais: ;l

CSinky | Atsisakati |




4 Zzingsnis. Diegimo katalogo pasirinkimas. Toliau prajoma nurodyti i kuri
kataloga norite idiegti FPS paketa. Kataloga galima nurodyti arba surenkant kelia,
arba paspaudZziant $alia teksto lauko esantj mygtuka. Jei katalogo dar nebuvo, jis bus
automatiskai sukuriamas.

"Nurod}lkite kataloga | kur nonte jdiegt paketg—————————

C:“Program Fil = |
degi | Arsisaketi |

Rekomenduojame pasirinkti numatytaji kataloga, kuris rodomas teksto laukelyje.
Paspauskite mygtuka Testi, ir diegimas bus tesiamas. Bus i$pakuojamos ir
kopijuojamos rinkmenos, i OS registra jraSoma su programa susijusi informacija.

5 Zzingsnis. Rinkmeny i$pakavimas ir kopijavimas. I3pakuojant ir kopijuojant
rinkmenas i jy paskirties vieta rodomas ipakavimo eigos langas. Tenka palaukti, kol
iSpakavimas bus baigtas (tai priklauso nuo kompiuterio spartos ir gali uztrukti nuo
vienos iki keliolikos minuciy).

6 zingsnis. Parinkéiy nustatymas. Baigus iSpakuoti ir kopijuoti rinkmenas,
rodomas parinkéiy nustatymo dialogas. Pazymint Zymimuosius langelius galima
pasirinkti, ar idiegti saitus OS Pradeti (Start) meniu grupéje ir darbalaukyje ir ar
susieti numatytus prievardzius su FPS.

]‘E Diegyklé [ x|
r—Idiedti saitu

[ "Start” meniu gripée
v darbalaukyis

—Atverti su FPS Siy tipy inkmenas——

|pas;pp;

Paspaudus mygtuka Gerai informacija bus jrasyta | OS registra ir diegimas
baigtas.

2.4. Pakartotinis FPS paketo diegimas

Diegiama norint atnaujinti esama FPS programa arba atstatyti prarastas parinktis
bei istrintas rinkmenas. Tuomet pakei¢iama jau esanti idiegta FPS ir i OS registra i§
naujo iraSoma reikiama informacija.

1 ir 2 Zingsniai. Pakartotinio diegimo pradzia. Atliekami 2.3 skyrelyje aprasyti 1
ir 2 zingsniai.

3 zingsnis. Pakartotinio diegimo veiksenos pasirinkimas. Pasirodziusiame
dialogo lange pazymékite Zymimajg akute pakeisti? ir paspauskite mygtuka Gerai.
Pasirinkus 3ia operacija FPS bus idiegta i§ naujo i ta pati kataloga, kuriame ji jau buvo
idiegta prie$ tai ir bus pakeistos ten esan¢ios rinkmenos.
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]‘E Diegykle E

Rasta FPS [06.0 versijal Arjg———
" pakeisti?
i+ pafalinti?

Abzizakyti |

Kita operacija pa3alinti? pasirenkama, kai norima anksCiau idiegta paketa
pasalinti (apie tai skaitykite tolesniame skyrelyje). Atkreipiame démesi, kad $i
operacija visikai paSalinama FPS, tad po to teks idiegti naujai atliekant visus
anks¢iau apragytus zingsnius.

4 ir 5 Zingsniai. Pakartotinio diegimo pabaiga. Sio etapo metu atliekami 2.3
skyrelyje aprasyti Zingsniai 5 ir 6.

2.5. FPS paketo diegimas tinklui

FPS paketa nebitina diegti kickviename kompiuteryje, jei jie yra sujungti i tinkla.
Taip galima sutaupyti laiko diegiant ir prizidrint FPS bei sutaupyti disko vietos
naudotojuy kompiuteriuose. Diegiant tokiu biidu, programa idiegiama tik i serverj ir
gali bati vykdoma i§ bet kurio tinkle esan¢io kompiuterio. Tokiu atveju programa
persiun¢iama per tinkla jos paleidimo metu ir vykdoma naudotojo kompiuteryje, tarsi
biity jame idiegta.

Serveryje programa idiegiama kaip ir paprastame kompiuteryje, kaip aprasyta 2.3
skyrelyje.

Paleidus programa naudotojo kompiuteryje, ji pasitikrina, ar yra paleidziama
pirma karta. Pirma karta paleidziama programa iraso jos veikimui biiting informacija i
registra  (naudotojui  turi  bati  suteikta  teisé  radyti  informacija i
HKEY CURRENT USER $aka) bei pasiilo sukurti saitus darbastalyje ir Pradeti
meniu grupéje bei susieti su programavimo terpe programy prievardzius.

Dalis programavimo terpés parink&iy saugomos rinkmenoje fpscfg.ini. PaleidZiant
programa pirma karta, $i rinkmena i§ serveryje esanCio FPS katalogo yra
nukopijuojama i naudotojo kompiuteri (joje nustatytos pradinés numatytosios
parinktys, kurias naudotojas véliau gali pakeisti). Numatyta, kad §i rinkmena bus
nukopijuota | naudotojo programy duomenu kataloga, kurio kelias gaunamas
naudojant Windows API funkcija SHGetSpecialFolderPath, nurodzius parametra
CSIDL LOCAL APPDATA (paprastai tai bina katalogas C:\Documents and
Settings\username\Local  Settings\Application Data). Jei reikia, §i kataloga galima
pakeisti nurodant parametro AppData_Folder reik§me rinkmenoje static_fpscfg.ini,
esandioje serverio FPS kataloge. Sioje rinkmenoje galima nustatyti ir kitas (TMP,
FPK, RTL, 3ablony, projekty katalogy ir kompiliatoriaus kelio) fiksuotas rei¥mes,
kuriy naudotojai negaléty pakeisti savo kompiuteriuose.

2.6. FPS programinés jrangos Salinimas
1 ir 2 Zingsniai. Salinimo pradZia. FPS negalima pasalinti tiesiog iitrinant ja
sudaranéias rinkmenas. Dalis informacijos, susijusios su FPS parinktimis, yra iradyta
-



OS registre, kuri $alinant turi bati itrinta. Salinimo programa galima iSkviesti dviem

biidais:

1. Paleidus FPS kompaktinés ploksteléje esancia diegimo programa ,.Install.exe®.

2. OSvadymo lange Valdymo skydelis (Control Panel) pasirinkus priemong Prideti
arba Salinti programas (Add or Remove Programs) ir joje pasirinkus punkta FPS.

B Add or Remove Programs =]

Currently installed programs:  Sort by: IName 'I

-

Change/Remave

48 hp deskiet 3325 series Size  1,31MB
(Remove anly)

i h InterBase Size 9,69ME

5 Java 2 Runtime Sies  1,72ME
Ervironment, SE v1.4.1 -

Paleidus diegimo programa atlickami 2.3 skyr. apradyti 1 ir 2 zingsniai.

3 zingsnis. Salinimo veiksenos pasirinkimas Pasirinkimo lange pazymékite
parinkties akute pasalinti ir paspauskite mygtuka Gerai.

4 zingsnis. Sainimo pabaiga Salinant FPS rodomas Salinimo eigos langas.
Reikia lukteréti, kol bus baigiama $alinti. Baigus $alinima bus pranesta apie Salinimo
pabaiga. Jei kuriy nors rinkmeny ar katalogu nepavyko pasalinti, apie tai bus pranesta
ir pasifilyta pasalinti patiems.

3. FPS programavimo ter pés vartotojo vadovas

3.1. Pagrindinislangas

FPS programavimo terpé paleidziama pasirinkus Windows OS Pradeti (Sart)
meniu grupés Visos programos (Programs) komanda FPS. Paleidus programa
atveriamas jos pagrindinis langas.

FPS programavimo terpé turi $iuos Windows OS programoms bidingus
elementus: programos pavadinima (1), meniu (2), mygtukuy juosta (3).

Taisos languose (4) ir (5) atvertos programos diff ir Ritinys. VirSuje rodomas
langas vadinamas aktyviuoju, o jame atverta rinkmena — aktyviaja. Taisos lange gali
blti perziirimas bei taisomas atvertos rinkmenos tekstas. Spragteléjus lange
desiniuoju pelés mygtuku, atveriamas kontekstinis meniu, turintis tas pacias
komandas, kaip ir Taisos meniu.



EEror SaAPEYETr -l

const -
pi = 3.1415626536;
rar
@ h, { ritinio gukdtis |
d, { pagrinde skersmuo |
T { pagrinde plotas }
Kl Wi real: { tdris |} =
4 1 AP
Pranesinai | Stebimi rsitkiniai | Stabdymo taskai
Tipas | Mr. I Rinkmena | Eil. Stul. | T urinys :I
Pranegimas 2 F.ompiliuojama @ugram fileshfpshprojects |
Pranegimaz 3 Suzaistomna c:yprogram fleshfpsprojectshe

= 58 ) dit| Ritinys (9) <[>»| Eii 13 Suk (10}

Priklausomai nuo situacijos taisos lange esancios teksto eilutés gali biti
pazymétos §iy spalvy istisinémis linijomis:
e pilka— Zymi pasyvy stabdymo taska.
o ¢
e raudona— Zymi aktyvy stabdymo tagka.
WMriteln('Labas']):
e mélyna — zymi aktyvig eilute.
Readln;

e ruda— Zzymi klaidos vieta.

Write Ln('Labas'):

Taisos lango parastéje (6) spragteléjus pele gali biiti iterpiami arba Salinami
stabdymo taskai. Derinimo metu aktyvils stabdymo tadkai Sioje paratéje Zymimi
piktograma @, pasyvis @, vykdomos eilutés * , o aktyvioji cilut¢ % . Terpés
parinkéiy lange nustacius, kad biity rodomi eilu¢iy numeriai, $ioje paratéje taip pat
bus rodomi eilu€iy numeriai, eilutes pradedant skai€iuoti nuo 1.

Informacijos skydelis (7)susideda i trijy korteliy: Pranesimy, Stebimy reiskiniy ir
Stabdymo tasky.

Prane§imy kortel¢je pateikiami kompiliatoriaus, derintuvés ir pacios FPS
praneSimai. Prane§imy lange informacija skaidoma i stulpelius: Tipas (praneSimo
tipas), Nr. (praneSimo numeris), Rinkmena (rinkmenos, su kuria susijgs prane§imas,
vardas), Eil. Sulp. (eilutés ir stulpelio, su kuriuo susijes prane§imas, numeriai),
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Turinys (praneSimo turinys), Kelias (kelias iki rinkmenos, su kuria susijgs
prane§imas). Prane§ima nebtinai turi sudaryti visos S3ios informacijos dalys.
Spragteléjus pele stulpelio antraste, prane$imai bus surikiuojami pagal tam stulpeliui
apibrézta tvarka.

Kompiliatoriaus prane§imai gali bati 6 tipy. Kad buty lengviau pastebéti, jie
zymimi skirtingy spalvu piktogramomis: paprastas prane$imas , pastaba
uzuomina L¢ |, perspéjimas L: |, klaida , lemtingoji klaida . Dukart spragteléjus
pele ant kompiliatoriaus prane§imo, jvedimo zymeklj redagavimo lange bus bandoma
perkelti i ta vieta, su kuria §is prane$imas susijgs.

Derintuvés prane§imai gali biiti dvieju tipu. Kad biity lengviau pastebéti, jie taip
pat zymimi skirtingomis piktogramomis: paprastas pranesimas IE klaida .

Spragteléjus prane$imy lange deSiniuoju pelés mygtuku, atveriamas rodomu
prane§imy nustatymo langas. Kei¢iant jame Zymimuyju langeliy biiseng galima
nustatyti, kuriy tipu pranesimus rodyti, o kuriy slépti.

Rodomi pranegimai

Derintuveés pranesimai |
Kompiliatoriaus pranegimai

v Klaidos v UZuominos
¥ Perspgjimai ¥ Pastabos
v Paprasti pranssimai

Stebimy reiskiniy korteléje pateikiama informacija apie stebimus reidkinius.
Stebimu rei¥kiniy lange informacija skaidoma i stulpelius: Reiskinys (stebimas
reiskinys), Reikimés (stebimo reiskinio reikimés). Salia rei¥kinio esantis Zymimasis
langelis Zymi stebimo reiskinio stebéjimo biisena. Stebéjimas gali bati ijungtas arba
i§jungtas. Spragtelint pele Siame langelyje, jo (taip pat ir stebéjimo) biisena
pakeic¢iama prieinga.

Pranesima  Stebimi reifkiniai IStabdymo ta§kai|

Reidkinys | Reikimes |
HighScare {{MAME =" SCORE = 750, {NAME =", SCORE = 1500}, {NAME =", 5C...
=i 2

O=

HighS coreli]. 5 core 2250

Stebimy reiskiniy korteléje spragteléjus deSiniuoju pelés mygtuku, atveriamas
kontekstinis meniu. Jo komandos tokios pat kaip ir meniu grupés Derinimas komandy
grupés Sebimi reiskiniai, todél apie jas skaitykite 3.3 skyrelyje.

Stebimy reiskiniy korteléje du kartus spragteléjus pele, iSkvieCiamas stebimo
reikinio langas. Jei buvo pazymétas stebimas reifkinys, tuomet jis bus taisomas, jei
ne bus pradedamas kurti naujas reiskinys.
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Stabdymo ta¥ky korteléje pateikiama informacija apie stabdymo ta3kus.
Stabdymo tasky lange informacija skaidoma i stulpelius: Tipas (stebimo reidkinio
tipas), Vardas (priklausomai nuo tipo Siame stulpelyje pateikiamas reiskinys,
rinkmenos arba paprogramés vardas), Eil. (jei stabdymo tasko tipas Rinkmena-eiluze,
tuomet Siame stulpelyje pateikiamas eilutés, kurioje nustatytas stabdymo ta3kas,
numeris, kitais atvejais Jio stulpelio laukai nereik§mingi ir uZzpildomi nuliais),
Nepaisymas (skai¢ius, nurodantis kiek karty stabdymo tasko bus nepaisoma) ir Sqlyga
(loginis reigkinys, nuo kurio reik§més priklauso, ar stabdymo tasko bus paisoma).
Salia stabdymo tagko esantis Zymimasis langelis Zymi stabdymo tasko biisena.
Stabdymo taskas gali biiti jjungtas arba i§jungtas. Spragtelint pele Siame langelyje, jo
(taip pat ir stabdymo tasko) blisena pakei¢iama prieSinga.

Plane§imai| Stebimi reitkiniai - Stabdymo tadkai |

Tipaz | Wardas | Eil. | Mepaisymaz | Salyga
Rinkmena-giuté . Mipctriz.pp a51 0
Paprograme FixHighScores 0 3
Reikimés pasikeitimas  a 0 0 a8

Stabdymo tasku korteléje spragteléjus deSiniuoju pelés mygtuku, atveriamas
kontekstinis meniu. Jo komandos tokios pat kaip ir Derinimo meniu grupés (komanduy
grupé Sabdymo taskai), todél apie jas skaitykite 3.3 skyrelyje.

Stabdymo tasky korteléje du kartus spragteléjus pele, iSkvieCiamas stabdymo
ta¥ko langas. Jei buvo pazymétas stabdymo taskas, tuomet jis bus taisomas, Kitu
atveju bus kuriamas naujas stabdymo taskas.

Redagavimo langy i8déstymo mygtuky grupé (8). Redagavimo langus

ﬁrindiniame lange galima i§déstyti: pakopomis E , i8kloti gulséiai ﬂ arba stadiai
i

Rinkmeny juosta (9) pasipildo mygtukais su atveriamy rinkmeny pavadinimais.
Vienas i§ mygtuky visada biina nuspaustas, jis Zymi aktyviaja rinkmena. Paspaudus
kuri nors kita mygtuka, aktyviaja tampa su juo susieta rinkmena. De$inéje rinkmenu
juostos puséje yra mygtukai su rodyklémis | vieng ir i kita pusg. Jie tampa aktyvis,
kai rinkmeny mygtukai nebetelpa i juosta ir todél dalis ju tampa nematomi. Paspaudus
mygtukus su rodyklémis, rinkmenu mygtukus galima paslinkti { viena arba kita puse
ir taip padaryti juos matomus.

3.2. Mygtuky juosta

Mygtuky juosta sudaro mygtukai, kuriais paspartinamas dazniausiai naudojamuy
meniu komandy pasirinkimas, todél ju reik§més atitinka meniu esancias komandas
tais paciais pavadinimais (apie jas skaitykite 3.3 skyr.). FPS mygtuky juosta sudaro
trys mygtuky grupés: Rinkmena, Taisa ir Derinimas.
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Mygtuky juostos mygtukai

Grupés pavadinimas Piktograma Pavadinimas
Rinkmena | Kurti
= Atverti...
= Iragyti
=3 Irasyti taip...
] [rasyti viska
B. Uzverti
Taisa x AtSaukti
Cu Atstatyti
K opijuoti
& I3kirpti
[i=) [deti
* Pasalinti
Derinimas v Vykdyti
Lh Kompiliuoti
F Zengti
o Perzengti
& |56iti
= Nutraukti

3.3. Meniu komandos

Pagal savo paskirtji meniu komandos suskirstytos i Sias grupes: Rinkmena, Taisa,
Kompiliatorius, Derinimas, Priemonés, Zinynas.

Meniu grupés Rinkmena komandos

Rinkmena

Pavadinimasir spartigji
klaviSai

ApraSymas

Kurti — programa
(vVad+ N)

Pradedama kurti programa, naudojantis numatytuoju
programos Sablonu. Naujai sukurtai rinkmenai parenkamas
numatytasis prievardis , pas’.

Kurti — programos modulj

Pradedamas kurti programos modulis, naudojantis
numatytuoju programos modulio Sablonu. Naujai sukurtai
rinkmenai parenkamas numatytas prievardis , pas’.

Kurti — teksting rinkmena

Pradedama kurti tekstiné rinkmena (pvz, skirta duomenims
jrasyti). Naujai sukurtai rinkmenai parenkamas numatytas
prievardis , txt“.

Kurti — pagal $ablona...

Pradedama kurti rinkmena, naudojantis lange pasirinktu
Sablonu. Pasirinkus rinkmena, ji néra atveriama, o tik
panaudojamas jos turinys (padaroma jos kopija).

Atverti... (Vald + O)

Atveriamas langas leidZiantis atverti norimg rinkmena.

Véliausiai naudotos
rinkmenos

Parodomas meniu su iki 8 véliausiai naudoty rinkmeny
pavadinimais. Jas galima spar¢iai atverti.

12




Trasyti (Vald + S)

Rinkmena jraoma esamu vardu. Komanda gali buti neaktyvi,
jei aktyviosios rinkmenos turinys nepakei stas po paskutinio
iraSymo.

Iradyti taip...

Rinkmena jraoma j informacijos laikmeng lange pasirinktu
vardu.

Irasyti kaip $ablona...

Aktyviosios rinkmenos turinys jraSomas i informacijos
laikmeng lange pasirinktu vardu. Rinkmena pasitiloma jrasyti
i numatytaji $ablony kataloga. Rinkmenos vardas
programavimo sistemoje po jra8ymo nepakeifiamas.

Iradyti viska

Ira3omos visos atvertos rinkmenos. Jei kuri nors rinkmena dar
nebuvo n¢ karto jraSyta, pasiiiloma nurodyti jos varda.
Komanda gali buti neaktyvi, jei visy atverty rinkmeny turinys
nebuvo keiiamas po paskutinio jy jraymo.

Uzverti (Alt + F3)

Rinkmena uzveriama. Jei rinkmenos turinys buvo kei¢iamas,
tuomet pasitiloma pakeitimus jradyti.

Spausdintuvo parinktys...

Atveriamas spausdintuvo parink¢iy nustatymo langas.

Spausdinti...

Atveriamas spausdinimo parink¢iy nustatymo langas,
leidZiantis i§spausdinti aktyvig rinkmena.

Baigti darba

Baigiamas darbas su programavimo terpe ir ji uZdaroma.

Meniu grupés Taisa komandos

Taisa

Pavadinimasir spartigji
klavisai

ApraSymas

AtSaukti (Vald + 2)

AtSaukiamas véliausiai atliktas veiksmas.

Atstatyti (Vald +Y)

Atstatomas veliausiai atsisakytas veiksmas.

Kopijuoti (Vad + C)

Pazymeétas tekstas kopijuojamas i iSkarping.

Kopijuoti RTF formatu

Pazymeétas tekstas kopijuojamas i iSkarping RTF formatu.

(vad+Alt + C) Kopijuojant §iuo formatu yra i§saugomi sintaksés elementy
paryskinimai (programa, i kuria planuojama perkelti teksta,
turi turéti galimybe idéti teksta RTF formatu).

Idéti (Vald +V) Zymeklio vietoje jterpiamas iskarpinéje esantis tekstas.

1&irpti (Vald + X)

Pazymeétas tekstas perkeliamas i iSkarping.

Pagdlinti (Vald + Del)

Pagalinamas pazymetas tekstas.

PaZzyméti viskg (Vald + A)

PaZzymimas redagavimo lange esantis tekstas.

Perkoduoti tekstag — iSDOS
i Windows koduote

Rinkmenos tekstas perkoduojamas i§ DOS koduotés (pvz.,
775) i Windows koduote (pvz., 1257). Naudojama, kai reikia
perkoduoti rinkmenas sukurtas naudojant DOS aplinkos
programas (pvz., Turbo Pascal)

Perkoduoti teksta — i$
Windows | DOS koduote

Veikia atvirk¥¢iai nei prie§ tai aprayta komanda Perkoduoti
tekstq — is DOS [ Windows koduote. Naudojama, kai norima
sukurtas rinkmenas eksportuoti naudojimui DOS aplinkos
programomis (pvz., Turbo Pascal)

lekoti... (Vad+ F)

Atveriamas teksto frazés paieskos langas.

|ekoti toliau (F3)

Toliau ieSkoma pries tai frazés paieskos lange ivesta fraze.

Pakeisti (Vald + R)

Atveriamas teksto frazés paieskos ir pakeitimo langas.
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Meniu grupés Kompiliatorius komandos

Taisa

Pavadinimasir spartigji
klavisai

ApraSymas

Kompiliuoti (Vad + F9)

Kompiliuojama aktyvioji rinkmena. Joje panaudoti moduliai,
kurie po paskutinio kompiliavimo nebuvo pakeisti,
neperkompiliuojami iS naujo (siekiant spartesnio
kompiliavimo).

Kompiliuoti uoliai

Kompiliuojama aktyvioji rinkmena naudojant kompiliatoriaus
parinkti ,,-B“. Ji nurodo kompiliatoriui perkompiliuoti
panaudotus modulius i§ naujo, net jei jie ir nebuvo kei¢iami
po paskutinio kompiliavimo.

Programos sasajos tipas —
grafiné

Nurodoma kompiliatoriui, kad programa naudos grafing
vartotojo sasaja (nurodoma kompiliatoriaus parinktis ,,—
WG").

Programos sasajos tipas —
teksting

Nurodoma kompiliatoriui, kad programa naudos teksting
vartotojo sasaja (nurodoma kompiliatoriaus parinktis ,,—WC").

Kompiliavimo veiksena —
derinimo

Nustatomas kompiliatoriaus parink¢iy, naudojamy programos
derinimui, rinkinys ,—g -Op2 -OG —Ci -Co —Cr —Ct -Sg —
gl“. Sios parinktys nurodo kompiliatoriui { sukompiliuota
programa jtraukti derinimui skirta informacija, generuoti
deklo, masyvo réziy, sveikyju skaiciy perpildymo, jvedimo
bei iSvedimo tikrinima, i§samiau apibtudinti vykdymo klaidas.
Derinimo veiksena bitina, norint derinti programa
pazingsniui. Jei kurias nors parinktis reikia i§jungti, tai galima
padaryti naudojant direktyvas programoje.

Kompiliavimo veiksena —
optimizaciné

Nustatomos programos optimizavimo parinktys ,—02 —Xs—
Op2 —0G". Sios parinktys nurodo kompiliatoriui generuoti
mazesng ir spartesng programa, i kuria néra jtraukiama
derinimui skirtainformacija. Todel §i veiksena skirta naudoti
rengiant galutini optimizuota programos varianta.

Kompiliavimo veiksena —
jokia (nenustatoma jokiy
parink¢iy)

Pasirinkus 8ig veikseng nenustatoma jokiy kompiliatoriaus
parinkéiy.

Kompiliavimo veiksena —
papildoma

Nustatomas vartotojo nustatytas papildomos veiksenos
kompiliatoriaus parink¢&iy rinkinys.

Kompiliatoriaus parinktys
— optimalios

Nustatomas dazniausiai naudojamy kompiliatoriaus parink¢&iy
rinkinys ,—Sc —Sg —Ratt “WN*“. Sios parinktys nurodo
kompiliatoriui leisti naudoti C kalbos stiliaus priskyrimo
operatorius, label ir goto komandas.

Kompiliatoriaus parinktys
— optimalios + ,,intel“
asembleris

Nustatomas dazniausiai naudojamy kompiliatoriaus parink¢&iy
rinkinys: ,—Sc —Sg —Rintel “WN". Nuo prieStai apraSytos
komandos skiriasi tik tuo, kad nurodoma kompiliatoriui, jog
programoje gali buti jterpti Intel, 0 ne AT&T stiliaus
asemblerio blokai.

Kompiliavimo parinktys —

Nustatomas dazniausiai naudojamy kompiliatoriaus parink&ig
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optimalios dinaminéms
bibliotekoms

rinkinys ,,—Sc —Sg —Rintel “WR". Nuo prieStai apraSytos
komandos skiriasi tik tuo, kad hurodoma kompiliatoriui
generuoti kelyji programos koda, kuris gali biiti reikalingas
kuriant dinaming biblioteka.

Kompiliavimo parinktys —
jokios (nenustatoma jokiy
parink¢iy)

Pasirinkus $j meniu punkta nenustatoma jokiy kompiliatoriaus
parink¢iu.

Kompiliavimo parinktys —
papildomos

Naudojamas vartotojo nustatytas papildomas kompiliatoriaus
parink¢iy rinkinys.

Suderinamumo veiksena —
FPC

Nenustatoma jokiy kompiliatoriaus parink¢iy, kurios kaip
nors i¥plésty Free Pascal dialekta

Suderinamumo veiksena —
ObjFPC

Nustatoma kompiliatoriaus parinktis ,—S2*, leidZianti naudoti
objektinius kalbos isplétimus.

Suderinamumo veiksena —
TP

Nustatoma kompiliatoriaus parinktis: ,—So" nurodo
kompiliatoriui naudoti padidinto suderinamumo su Turbo
Pascal dialektu veiksena.

Suderinamumo veiksena —
GPC

Nustatoma kompiliatoriaus parinktis ,,—Sp“, nurodanti
kompiliatoriui naudoti padidinto suderinamumo su GNU
Pascal dialektu veiksena.

Suderinamumo veiksena —
Delphi

Nustatoma kompiliatoriaus parinktis ,—Sd* nurodanti
kompiliatoriui naudoti padidinto suderinamumo su Del phi
Object Pascal dialektu veiksena.

Meniu grupés Derinimas komandos

Derinimas

Pavadinimasir spartigji
klavisai

ApraSymas

Vykdyti (F9)

Programos derinimo metu vykdoma komanda continue, nuro-
danti testi vykdyma tol, kol programa bus baigta arba sustab-
dyta. Jei programa dar néra derinama, tuomet ja bandoma su-
kompiliuoti. Jei sukompiliavus gaunama vykdomoji programa
arba dinamin¢ biblioteka, kuriai terpés parink¢iy lange nuro-
dyta paleidZiandioji programa, tuomet jg bandoma jvykdyti.

Zengti (F7)

Vykdoma komanda step, nurodanti vykdyti programa iki kitos
vykdomos jos pirminio teksto eilutés. Jei vykdomoje eiluteje
yraKreipinys i paprograme, vykdymas perkeliamas i ja.

Perzengti (F8)

Vykdoma komanda next, nurodanti vykdyti programa iki
kitos vykdomos jos pirminio teksto eilutés. Jei vykdomoje
eilutéje yra kreipinys | paprograme, vykdymas néra
perkeliamas | jg (vykdoma iki sekancios, programos tekste
esancios, vykdomos eilutés).

|8eiti (Lyg2 + F8)

Si komanda aktyvi tik tuomet, kai programa yra derinamair
kai aktyvioji eiluté néra pagrindiniame programos bloke. Si
komanda vykdo komanda finish, nurodandia vykdyti
programg tol, kol bus i3eita i§ paprogramés bloko.

Nutraukti (Vad + F2)

Nutraukiama ir uzdaroma vykdoma arba derinama programa.

Stabdymo taskas

Jei rinkmenos aktyviojoje eilutéje yra pazymétas stabdymo
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(Vad+Fg)

taskas, tuomet jis paSalinamas, kitu atveju jis iterpiamas.

Stabdymo taskai — Kurti...

Atveriamas stabdymo tasko langas, leidziantis sukurti nauja
stabdymo taska. Apie tai skaitykite 3.6 skyrelyje.

Stabdymo taskai —

Atveriamas stabdymo tasko langas, leidZiantis taisyti

Stabdymo taskai — Salinti

Taisyti... pasirinkta stabdymo taska. Apie tai skaitykite 3.6 skyrelyje.
Stabdymo taskai — Priklausomai nuo pasirinkto stabdymo tasko basenos jis yra
Jjungti/ISjungti jjungiamas arba i$jungiamas.

Salinamas pasirinktas stabdymo tadkas.

Stebimi reiskiniai — Kurti...

Atveriamas stebimo reiSkinio langas, leidZiantis apraSyti
nauja stebimg reiskinj. Apie ji skaitykite 3.5 skyrelyje.

Stebimi reiskiniai —
Taisyti...

Atveriamas stebimo reiskinio langas, leidZiantis taisyti
pasirinkta stebima reiskini. Apie ji skaitykite 3.5 skyrelyje.

Stebimi reidkiniai —
Jjungti/I§jungti

Priklausomai nuo pasirinkto stebimo reiskinio stebéjimo
biisenos jis yra jjungiamas arba i§jungiamas.

Stebimi reig&kiniai — Salinti

Salinamas pasirinktas stebimas reiskinys.

Meniu grupés Priemonés komandos

Priemonés

Pavadinimasir spartigi
klavisai

ApraSymas

Atveriamas terpés parink¢iy nustatymo langas.

Terpes parinktys...
. Atveriamas priemoniy langas, suteikiantis galimybe papildyti
Tvarkyti $ig meniu grupg naujomis komandomis, susietomis su
iSorinémis priemonémis.
Meniu grupés Zinynas komandos
iinynas

Pavadinimasir spartigi
klavisai

ApraSymas

Zinynas (F1) Atveriamas elektroninis programavimo terp€s Zinynas.

FPC zinynas (angly k.) Interneto narSykle atveriamas hipertekstinis elektroninis Free
Pascal sistemos zinynas (originalas, angly kalba).

Apie Pateikiama trumpa informacija apie programavimo terpg ir jos

autoriy.

3.4. ReiSkiniy reik§miy stebéjimas

Norint stebéti reiskinio reik8mes ji reikia aprasyti. Tai galima atlikti pasirinkus
meniu grupés Derinimas komanda Stebimi reiskiniai — Kurti... arba dukart
spragteléjus pele stebimy reiskiniy lange. Pasirinkus $ia komanda atveriamas stebimo

reigkinio langas.
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&, srebimas reifkings

et | @

¥ Stebeimaz jurg!
Fieakdmiy iodinio bpaz

i R
 Sveikatis  Rodpes
 Aesnlkaaini 1 Hunataze @

Geai | Aot |

Reiskinio lauke (1) ivedamas reiskinys. Reiskinys gali buti sudaromas i3
kintamyjy, konstanty, funkcijy vardy ir operaciju ,,@“ (naudojama gauti adresui
amintyje), ,+“, ,—, ,*“, ,/* ir ,mod".

Keiciant laukelio (2) biisena, galima jjungti arba i§jungti reidkinio reik§miy
stebéjima.

Reik3miy tipo lauke (3) pazyméjus vieng i§ akuéiy, galima pasirinkti reik§miy
tipa. Nustacius tipa Numatytasis reik§meés bus pateikiamos formatu, atitinkanciu
aprasyto reiskinio reik§mes tipa.

&. FPS - [testas2 - derinamal

W Rinkmena Taisa Kompiliatorius  Derinimas  Priemonés  Zinynas 18] x|

D-Ba@E[[cobsimx]|[bB s P |
z i: integer: ;I
2 const
4 _pi=pi;
Efunction go(a: integer): integer;
c hegin
+ 7 result:i=a¥i;

+ Zend:
+ S hbhegin
+ 10 i:= oo(d):

W11 | WriteLnii) :
P Tl >~
KN ‘

Pranegimai  Stebimi reidkiniai | Stabdymo ta§kai|

Reiskinys | Reikimes |
golil*_pi 50. 2654824574 3669

i 8

a Mo gymbal "A" in curent contest,

I= &= OC | testas2 <<|>»| Eil 11 Sl 1

Jau apraSytus reikinius galima taisyti, juos pazyméjus ir pasirinkus meniu
Derinimas komanda Stebimi reikiniai — Taisyti... arba dukart spragteléjus pele
stebimy reiSkiniy lange. Pasirinkus $ia komanda atveriamas stebimo reiskinio langas,
kuriame galima pakeisti pasirinkto stebimo reiskinio parinktis.

17



3.5. Stabdymo tasky nustatymas

Stabdymo taskai gali biiti penkiy tipy:

1. Paprograme — §Sis stabdymo taskas suveikia, kai derinamos programos
vykdymas persikelia | nurodyta paprograme. Naudojama derinimo komanda
Break paprogramés_vardas.

2. Rinkmena-eilute — §is stabdymo taskas suveikia derinamos programos
vykdymo metu pasiekus nurodyta rinkmenos eilut¢. Naudojama derinimo
komanda Break rinkmena:eilute.

3. Reiksmes pasikeitimas — §s stabdymo taSkas suveikia pasikeitus reiskinio
reikSmei. Naudojama derinimo komanda Watch reiskinys. Reidkinys gali buti
sudaromas kaip apradyta 4.5 skyrelyje.

4. ReikSmes skaitymas-priskyrimas — Sistipo stabdymo taskas suveikia skaitant
arba priskiriant bet kurio kintamojo, sudaran¢io nurodyta reiskini, reikime.
Naudojama derinimo komanda AWatch reiskinys.

5. Reiksmes skaitymas — 8s stabdymo taSkas suveikia skaitant bet kurio
kintamojo, sudarancio nurodyta reiskini, reik§mg. Naudojama derinimo
komanda RWatch reiskinys.

Rinkmena-eilute tipo stabdymo taskai gali biiti nustatomi spragtelint redagavimo
lango kairéje parastéje arba pasirinkus meniu grupés Derinimas komanda Stabdymo
ta3kas. Tadiau bendru atveju stabdymo taskai nustatomi pasirinkus meniu grupés
Derinimas komanda Stabdymo taskai — Kurti... arba du kartus spragteléjus pele
stabdymo tasky lange. Pasirinkus §ia komanda atveriamas stabdymo tasko langas.

Stabdyrmo tafkas | =

Sakon Tpas

| ("l"-.l * Papiograme
S c A .

Mepazh M kathy m rismena-eibile

Vaidaz (2]  Aebdmés pasiitimas

|| /3'“ \ ™ Aebimes skakpmas-prskynme:
o . ey

. lﬁ {7~ Aekimes shaibpmas I\_\Ié_;'

\.;!'.-’d .

[ Stehdyma baihes Jl.n;lzri"ul Gera I Alzmakyt |
.

Salygos lauke (1) nurodomas loginis reiskinys, nuo kurio reik§més priklauso, ar
stabdymo tasko bus paisoma. Stabdymo tasko paisoma, kai reiSkinys igyja teigiama
reik§me. Pvz., jei nurodomas reiskinys n >14, tuomet stabdymo tasko bus paisoma tik
tuomet, kai kintamojo n reik¥mé bus didesné nei 14. Salyga galima nurodyti bet kurio
tipo stabdymo taskams. Salygai nustatyti naudojama derinimo komanda Cond
stabdymo_taskas sqlyga.

Lauke Nepaisyti N karty (2) nurodoma, kiek karty nepaisyti stabdymo tasko.
Nepaisymo karty skai¢iy galima nurodyti bet kurio tipo stabdymo taSkams.
Nepaisymo kartyu skai¢iui nustatyti naudojama derinimo komanda Ignore
stabdymo_taskas N.
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Pastaba. Jei nurodyta ir salyga, ir nepaisymo karty skaifius, tuomet pastarasis

skai¢iuojamas tik jei salyga patenkinta.

Priklausomai nuo pasirinkto stabdymo tasko tipo lauke Vardas (3) nurodomas

reikinys, paprogramés ar rinkmenos vardas.

Laukas Eilutées numeris (4) bina aktyvus tik pasirinkus stabdymo tasko tipa

Rinkmena-eilute. Jame nurodomas eilutés numeris, kitais atvejaisjis nereikSmingas.

Keic¢iant $io laukelio (5) biisena, galima ijungti arba i§jungti stabdymo taska.

Lauke Tipas (6) pazyméjus viena i§ akudiuy, galima pasirinkti stabdymo tasko

tipa.

Stabdymo tasku nustatymo pavyzdys. Derinant programa testas? buvo nustatyti

trys stabdymo taskai.

e Pirmasis stebi kintamojo j reik§més pasikeitimus. Jam nustatyta salyga j > 3
ir nepaisymo karty skai¢ius lygus 2, todél §is stabdymo taskas suveiks tik
kintamojo reik§mei pasikeitus i 5.

e Antrasis stabdymo taskas suveiks pasikeitus reiskinio go(i) reikSmei.
Programos vykdymo pradZioje kintamasis igyja reikime 0, o reiskinys go(0)
= 0, véliau priskyrus kintamajam i reikSme 4 (eilutés nr. 10), reiskinio
reik§mé nepasikei¢ia go(4) = 0, todél §is stabdymo taskas suveiks tik
pasiekus eilute nr. 13 kada kintamajam i bus priskirta reik§me 7, nes reiskinio
go(i) reikdmé pasikeis, go(7) = 1.

e Treciasis stabdymo tagkas suveiks tiesiog pasiekus 10-a eilute.

. Fps - [testas? - derinamal

7 Rirkmena Taisa Kompiliatorius Derinimas  Priemongs  Zinynas =] x|
De-Bu@i|[comiRrx][r B acaF |
2 function goia: integer): integer; ;I
4 hegin
« & result:=a mod 2;
+ ¢ end;
+ 7 hegin

[l for j:= 1 to 10 do

+ 9 writelnijl:
@10
+11 iir= 62
+1z  i:= 7
+ 132 WriteLn(i): -
1 | | r
Franesimai | Stebimi reiskiniai  Stabdpma tatkai
Tipas I YWardaz | Eil | Nepabﬂasl Salvga
Reikimeés pasiketimas | 0 2 =3
Figik fmeész pasikeitimas  goli] 0 i}
Rinkmena-giluté .Mestaz? pas 10 i}
I= = IC | testas2 <<|>»| Ei: 10 Stul: 1
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3.6. Spausdinimas

Spausdintuvo parinktims nustatyti ir rinkmenai spausdinti naudojamos meniu
grupés Rinkmena komandos Spausdintuvo parinktys... ir Spausdinti... Pasirinkus
komanda Spausdintuvo parinktys... atveriamas spausdintuvo parink¢iy nustatymo
dialogo langas.

Pasirinkus komandg Spausdinti... atveriamas spausdinimo dialogo langas.

Spausdini
1+ Vigka F.opiy skaicus | "\::I__)
 Pafmelslekstag 1

 Pugapiuz lrﬁ'c? = B

W Puslzpaynumesuz: [ Spavola
™ Eilagiy rumerivs 3 1 ¢ Lausii eilies
[~ Anbaite [ Payiknii sinkakzg

I (4)

Gerai [k

Pirmoji grupé parink&iy skirta spausdinimo apiméiai pasirinkti. Cia galima
nustatyti ar spausdinti: Viskq (spausdinamas visas tekstas), PaZymétq tekstq
(spausdinamas tik pazymétas tekstas) ar Pudapius (nustadius §ig parinkti, $alia
esantys langeliai nuo: ir iki: tampa aktyvis ir juose galima nurodyti, kurig puslapiy
atkarpa spausdinti).

Laukelyje Kopijy skaicius (2) galima nustatyti, kiek kopiju norima spausdinti.

Tre€ioji grupé parink€iy, skirta nustatyti spaudinio savybes: Puslapiy numerius
(puslapiy vir§uje deSinéje puséje iterpiami puslapiy numeriai), Eiluciy numerius,
(kairéje parastéje iterpiami eilu€iy numeriai), Antraste (pazyméjus §i langeli, tampa
aktyvus Zemiau esantis teksto laukas, kuriame nurodyta teksto eiluté bus spausdinama
kiekvieno puslapio antrastéje), Spalvotai (spausdina tekstg spalvotai), LauZyti eilutes
(lauzomos eilutés, t.y. eilu¢és tekstas, iSeinantis uz parastés, perkeliamas i kita eilute),
Paryskinti sintakse (spausdinami sintaksés parySkinimai).

3.7. Terpés parinké¢iy nustatymas

Terpés parinktys nustatomos pasirinkus meniu grupés Rinkmena komanda Terpés
parinktys... Pasirinkus $ia komanda atveriamas terpés parink¢iy langas, kurj sudaro
kortelés Kompiliatorius, Kompiliatoriaus parinktys, Programa, Vykdymas, Katalogai,
Sqsaja.

Kompiliatoriaus korteléje itin svarbiis laukai: FP katalogas, FP kompiliatorius,
RTL katalogas. Ju reik§més nustatomos diegiant FPS paketa. Jas keisti reikia itin
atsargiai, nes neteisingai nurodZius nors viena i§ juy, gali sumazéti programavimo
terpés funkcionalumas.
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Nurodant kelius, terpés parink&iy dialoge galima naudoti trumpinius <fpk>
(katalogas kuriame idiegta Free Pascal sistema arba kelias nurodytas teksto lauke (1))
arba <fps> (katalogas, kuriame idiegta FPS).

Kompiliatoriaus parinkcéiy korteléje nurodomos papildomos kompiliatoriaus
parinktys ir jy rinkiniai.

Programos korteléje pasirenkamos numatytosios programavimo terpés parinktys,
kurios nustatomos kuriant nauja programa.

Vykdymo korteléje nustatoma vykdangioji programa ir papildomi programos
vykdymo parametrai. Jie naudojami derinamos programos paleidimo metu.

Katalogy korteléje nustatomi kompiliatoriaus moduliy, biblioteky, iterpiamu
rinkmenuy ir objektiniu rinkmenu katalogai. Taip pat nustatomi ir numatytieji
programavimo terpés programy ir $ablony katalogai.

Sqsajos korteléje nustatoma programavimo terpés sasajos kalba, rodomos
parankinés, eilu¢iy numeriy rodymas.

4. FPS paketo naudojimo metodinés rekomendacijos

4.1. FPS naudojimo pavyzdys

FPS programavimo terpé nuo Turbo Pascal funkcinémis galimybémis nedaug
tesiskiria. Ji turi beveik tokias pat funkcines galimybes, kurios iskvie¢iamos tokiomis
paciomis komandomis. Jiis su jomis galite susipaZinti §io apraso skyriuje 3.

Pateiktame pavyzdyje pademonstruosime, kaip jvesti ir iSbandyti nedidelg
Paskalio programa.

1. Paleiskite FPS programavimo terpe.

2. Pradékite kurti programa pasirink¢ meniu Rinkmena komanda
Kurti — programq. Taip bus sukurtair atverta rinkmena Bevarde.pas.
3. Atvertame redagavimo lange surinkite programos teksta (programa
perskaito jvesta skai€iy ir ji padvigubina):
program Dvigubas;

var
sk: integer;

begin
WriteLn('Sveiki! Iveskite sveikaji skaiciu');
ReadLn (sk) ;
WriteLn('Jei ji padvigubinsime, gausime: ', sk*2);
WriteLn ('Viso gero!');
Readln;

end.

4. Tradykite rinkmena Bevarde.pas vardu Dvigubas.pas. Tam pasirinkite
meniu Rinkmena komanda [rasyti kaip... ir atvertame dialogo lango
lauke Vardas jrasykite pavadinima Dvigubas.pas bei paspauskite
mygtuka [rasyti.
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5. Sukompiliuokite programa ir ja ivykdykite meniu Derinimas komanda
Vykdyti. Jei surinkdami programa nepadaréte klaidy, tai po
kompiliavimo programa bus ivykdyta.

6. Vykdant programa rodomas Windows OS valdymo pulto (konsolés)
langas. Vykdoma programa papra$o jvesti skaiciu. [veskite, pvz.,
skaiciy 8 (tai gali biiti bet kuris sveikasis skai¢ius) ir paspauskite
klavisa [vesti.

7. Programa i§veda padvigubinta jlisy ivesta skaiciy ir palaukia kol
paspausite [vedimo klaviia. Jei ivedéte skaiciy 8 bus parodytas

programos toks tekstas:
Sveiki! Jveskite sveikaji skaiciuy
8

Jei ji padvigubinsime, gausime: 16
Viso gero!

4.2. Operaciniy sistemy skirtumai

Peréjimas i§ sistemos Turbo Pascal | FPS kartu yra ir peréjimas i§ vienos
operacinés sistemos (DOS) | kita (Windows). Skirtumai tarp sistemuy tiesiogiai arba
netiesiogiai lemia ir programavimo terpés naudojima. Skirtumai atsiranda del
koduoéiy ir darbo su langais skirtumu.

Koduotés. DOS sistemoje buvo naudojamos trys skirtingos Zzenkly koduotés, dél
ko blidavo nesklandumu perkeliant programa i kita kompiuteri, kuriame nustatyta kita
koduoté, arba pakeitus koduote tame pac¢iame kompiuteryje. FPS terpéje naudojama
viena ir ta pati 8 bity Zenkly koduoté, kaip ir Windows operacingje sistemoje
(Windows-1257). Todél ¢&ia nebéra su koduotémis susijusiy problemy. Taip pat
pasidaro natiiralesnis darbas su teksty apdorojimo uZdaviniais, kadangi pradiniai
duomenys gali buti neperkoduoti tekstai, paraSyti kitomis Windows operacinés
sistemos programomis (pvz., Notepad, UZzraSine), o tekstinius rezultatus, gautus i§
Paskalio programos, galima skaityti kitomis §ios operacinés sistemos programomis ju
neperkodavus. Tai sudaro palankias salygas programuoti teksty apdorojimo
uzdavinius. Rekomenduojama tuo pasinaudoti, nes tokie uZdaviniai sudaro zZymia dali
praktinio programavimo darby.

Norint kompiliuoti arba vykdyti programas FPS terpéje, parasytas DOS terpéje
(sstema Turbo Pascal), ir atvirk§¢iai — FPS programas | DOS terpe, galima
pasinaudoti FPS perkodavimo priemonémis. Jos yra pasiekiamos i§ meniu Taisa ->
Perkoduoti tekstq.

Langai. Kai sistemos Turbo Pascal programa baigia darba, jos paskutinius
rezultatus, iSvestus | sisteming rinkmena output, galima pamatyti kitame lange
paspaudus klavisg F5. Windows operacinéje sistemoje §iems rezultatams naudojamas
tekstinés konsolés langas, kuris baigus vykdyti programa, pasalinamas. Tam, kad biity
galima pamatyti rezultatus, reikia programa padaryti dialogine jos pabaigoje prirasius
sakinj readIn. Tokiu atveju programa darbo nebaigs — lauks, ivedamy duomeny ir bus
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matomi rezultatai. Juos panagrinéjus, galima grizti i programos langa paspaudus
ivedimo klavisa (lango uZverti nereikia, nes tokiu budu bus nutraukiamas nebaigtas
dialogas). Toki rezultaty perzitros biida dalis mokiniy, ypa¢ olimpiadininky, naudoja
ir sistemoje Turbo Pascal, nes taip sutaupoma Siek tie laiko.

Reikia atkreipti démesi i dar viena aplinkybe. Programoje turéty biti tvarkingai
uzbaigiamos ivedamy ir i§vedamuy duomeny eilutés, t. y. ju skaityma arba ra¥yma turi
uzbaigti sakiniai readln. Neuzbaigta jvedimo eilut¢ DOS terpéje nieko blogo
nepadarys. Taliau sistemoje FPS eilutés uzbaigimui bus ,,sunaudotas” programos
pabaigoje esantis sakinys readin, skirtas dialogui, ir rezultaty, i¥vesty i rinkmeng
output, nebebus galima pamatyti. Kadangi mokiniai daznai pamir§ta korektiskai
uzbaigti darba su duomeny eilutémis, geriau programos pabaigoje paraSyti du sakinius
readin. Ypac pirmose pamokose.

4.3. Kompiliatoriy ribojimy skirtumai

Sistemos FPS kompiliatorius turi didesnes galimybes, negu Turbo Pascal, todél
maziau ir ribojimy. Tadiau kai kurie ribojimai jvedami dirbtinai, kad blity maksimalus
suderinamumas su kitomis Paskaio sistemomis. 1§ meniu Kompiliatorius ->
Suderinamumo veiksena galima pasirinkti viena i§ keturiy varianty:FPC, ObjFPC,
TP, GPC ir Delphi. Veiksena TP (Turbo Pascal) yra numatytoji. Tiems, kas pries tai
naudojosi sistema Turbo Pascal, $is variantas geriausiai tinka. Todél $ios nuostatos
keisti nereikia, ypa¢ pradZzioje.

Sistemoje Turbo Pascal sveikajam skai€iui buvo skiriami du baitai ir dél to jy
réZiai buvo labai siauri: -32766..32767. Todél buvo sunku natiiraliai (be longint tipo)
programuoti net tokius paprastus uzdavinius, kaip faktorialo skaiCiavimas. Dél
suderinamumo su Turbo Pascal terpe numatytieji sveikyju skai¢iu réziai FPK
transliatoriuje palikti tie patys. Tac¢iau juos galima i$plésti skiriant sveikajam skaiciui
4 baitus ir i§ple¢iant skai&iy rézius iki -2147483648 .. 2147483647. Siam tikslui reikia
kompiliatoriui pateikti direktyva {$MODE Delphi} arba {$MODE OBJFPC}.

Rekomenduojama Sia savybe pasinaudoti kartu pakoreguojant mokiniams
duodamus sveikyju skai¢iy uZzdavinius, kuriuose yra pernelyg siauri pradiniy
duomeny arba rezultaty réziai, arba remiamasi perpildymu.

Kitas Turbo Pascal kompiliatoriaus ribojimas — simboliy eilutés ilgis (255
zenklai). Numatytasis FPK kompiliatoriaus eilutés ilgis toks pat. Tac¢iau §i ribojima
galima panaikinti. Tam reikia naudoti kompiliatoriaus direktyva {$H+}.

Sis ribojamas mokykloje nebuvo juntamas dél to, kad Turbo Pascal sistemoje dél
auksciau aptarty problemy su koduotémis buvo iSvis sunku dirbti su realiais tekstais.
Tokiai galimybei atsiradus sistemoje FPK bus naudinga ir tai, kad Sio ribojimo
nebéra.
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