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�� ���� ���� 	
��

 �����
�
���� ������� 

 ���������� ���!���� ��"��������� �
�#�������� ����
� ����� ������ $–10 kla-
���
� ���������� �%������ �������������  ������� ��&� ���� ������������ ���&�����
Pas����� ���&� �%���!��
�� ����������� ������� ��� �
�� ���������� Turbo Pascal 
kom������������ '�(��� ��� ������� �)* ��
���inei sistemai, tad atliekant programas 
Windows ��
�������
 ����
���
 �!�� ������� ��� ��������� ���
 ��������� �����(���
Be to Turbo Pascal ����
�� �
&
���%������ �� �
&
�
��%����� ��� ������ �
������� ��
net�� �
&��� ��� ����������� ���� ���� �������� ��ra nemokama. 

����%�
������ � ��������(����� ��������� &��� ��������� ��
����� ���!����� ���-
tai�!�� �
������� ���������� �������� �
���� Free Pascal �������������� Free Pascal 
!�� ������������ ��������������� ����������� +, &��� �
�#�������� �� ���&�� ��%vilgiu su-
derinamas su Turbo Pascal 7.0 ir Delphi 5 dialektais. Šis kompiliatorius jau kelerius 
������������ �
��� ���������� ��
������ ����������
 �� -������� ����� ��"��matikos 
olim������
�  ���������� ��������� �� ������ ��������� ���������� �� ���p��������� – 
ne&��� ��� ������� ���&����� ������������ �
����� *��
��%���� ��� ���&�
�� &��� ��-
kur�� ������������ �
���� ���� �
����� ����� �� ������ ��"����luotus stabilumo, 
funkcionalumo, paprastumo, pereinamumo iš Turbo Pascal, internacionalizuotumo ir 
��� ����
������ .� ������������ �
��� �� ���������� Free Pascal kompiliatorius ir suda-
ro Free Pascal ������������ ����
��� ����� ������������ ��������
 / *� 

��%�
�����
 / * ������������ �
���� ���!&
� �� "������
� �����!&
�� .� ���-
tema: 
• turi ���"��� ��������� ������� '���� �� ������ � ����� Windows1 programas ir yra 

lengvai suvokiama naujiems naudotojams, jau turintiems darbo su Windows 
programomis patirties. 

• !�� ���
����������
����� .��� �
�� / * ������������ �
��� ���
������ ��
�����
ir angl� ���&����� ��(��� !�� �����!�� �����!&� �� �
���� �� ��������� &
� ������
kalbai. 

• gana paprasta. Turi visas informatikos kurso mokymui reikalingas funkcines 
�����!&
� �� ���� �
������� ������������� �
�
����������� �����!&����� '���
pat siekiant paprastum�� ����� �����!&��� ������ ���!����
�� ����������������
!�� ����������� � �������� ���������� ����
������ �� �
���� &
� ��������� ������ �
������� ����� ��� �
&����!�� &
�������(���� �� �
��&�� �������� ���
���� 

• !�� ������ ���%������ �� ��&�������� ���������� �������������� 0����
���
��"�������� ������ ����� ���� �
��
� �������
 ���
��
�� ��
������

http://www.aldona.mii.lt/pms/fps� *�%����� ����� �����
��� �� �
���� �����&�� &
�
����!��� ������ �%���
��������� 
�
��������� ����� ������
 fps@aldona.mii.lt 
1������������� ���� �%���
���������� ���
����� �������
 ��
������
2� 

• ���� 
�
�������� ������������ �
���� %��!��� ��� ���
���� �����!&� ����(���
ieškoti ir pasitiksl���� ��&� ������������ ������� ������� 
�
�
��� �
����
�� 

                                                 
1 Windows yra Microsoft &
������� �
���������� ��
��� %
����� 
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• ���� ���
������ �
������� �� ��%��������� �
������� �
������� �
������ ��
&�����
�� �
������ �����
������ �����!����� �����!�� ��
&����� �����!&����� 

• ���� �����������
��� ������� ����� ��
�� �
�� ������ ���
��� �
�%������ ����!���
��&� �
������� ������� �
� ��
�� �����
��� 

• ���� �����
�� �
������� �
�
 �����!&�� '��� ��� ������ �� �� ����
�� �����
��
���
����%���� '�� �
��%�� ����(��� ���
��� ���������� 

• ����%����  �������� 3� ��
�&�
���� ���� �� 4'5� ��������� ������������� �� ����
jas paryškinti. 

• �
��%�� ���������� ���!��� �����
��� ������ ���������� ���������� %!����
��������� ���%��� 
����
�� ���������� 
���(�� ��&� �������� ���
���� &
� ��������
�
antraštes. 

• galima papildyti naujomis meniu komandom��� ����
����� �� ����������
���
�������� 

• ������ �
�������� �
���� �� �)* �������� � Windows �������� '�� �
��%�� ��por-
tuoti Turbo Pascal ����
�� �������� ��������� �� ��� ���!�� �������� �%��������� 
FPS pateikiama su adaptuotu 1.0.6 versijos Free Pascal kompiliatoriumi, kuriame 

�����!�� ��
 ����������� 62  �������� 
�
�
��� �������
 �
��%���� �������
������������� ����
���7 &2  ������� �������(�� �����
�� �������
 ������ �������
������ �� ������������� ����
���7 �2 � ��
����� ���&� ���
���� ������������aus 
pranešimai. 

 
2. FPS paketo diegimas ir šalinimas 

2.1. Reikalavimai kompiuteriui 
• �������
��� �����%�����
 ����
 ���� &��� �
 ��%��� ���� 688 5 &���� �������

vietos 
• '��� &��� Windows 95 ��&� ����
��� ��
������ ����
��� 
• ��
����� ��
��������� ����
��� �
������ ���� &��� ������!�� ��
����� ������2. Taip pat 

�
���
��������� ��� �������
�!�
 &��� ���
��� ��
����� ��������� �*' 69:,
����������� ���������� �� ��� �����!���� .� ���������� �� ��� �����!��� ���
����
�����!&� ������ ����� ��
����� ���&��
 ���������� ���!&�� %
������ ����� ����� ��
�&������ %
����� &
� ����� �*300 %
����� 1��� ����&� �������������2
�
�
��������� ����������� �����!���� �� �
����������� %
���� ������� 

2.2. Diegimo eiga 
FPS paketo diegimo eiga priklauso nuo to, ar paketas diegiamas kompiuteryje 

����� ������ �� ��� &��� ����(��� ���
����� ��
���� �������� ���� ��� ��������� ��
�������� ���
��� ������ ��� ����
�� !�� ���
���� ���
������ �����!&� ����������� �� ��
������ ���������� ���
�(����� �� ��������� 
���� �� ������ ���
���� 

                                                 
2 ������ – tai ��������� �������� ����&��� ����������(�� ��� ���&�� �� �������� ������
���&��%����� 
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2.3. FPS p����� �����	�
 ���	� ����� 

 ����
��
�  ��
� ��
����� / * ���
�� �����������
� �� �������
��� ��������

����(��� �����!��� �
����������� �� �� �����������
 ��������
 ����
 ������� ��
����
'��� ��� �����������
� �� Windows OS naudotojas, kurio vardu diegiate / *� ���� �
���
���!�� ��"�������� � )* �
�������  

/ * ���
�� �����������
 ������
���
 ��������
 �������� ;/��8�<�=�
>
? �� ��
���
��%���
�  ������!� �������� ��������� ������ ��������� ������� ���������
��
����� ���
 ��������� �!����� Setup bus išpakuotos FPS diegimo paketo 
�����
��� �� ���
���� ��
���� ���������  ������!� ��
��� %
���� �������  

 
� ����
��
� Kalbos pasirinkimas. Kalba parenkama automatiškai – priklausomai 

��� ��� ����� ���������� ������ ������!�� �������
�!�
� '�(��� ��
���� ����%���
 !�a 
�����!&� ���������� ���� ���&��  

 
 ��������� ���&�� ��
���� �������� ���������� �� �� !�� ���
������ ��

kompiuteryje nustatyta lokale. Pasirinkta kalba galios tiek diegimo programai, tiek 
����� ��
������ ���
���� @�� �����!�� �����!&� �
���� ���&� �� ���
��� ���
���
�
���� ������(�� ������� �
��� 

� ����
��
� *�����%������ �� ���
����� �� ������������� A�� ����%�������� �� / *
������������ �� ��&�������� *�����%��� �� �������� ����� ��
���� ����������
 �!�����
Sutinku� �
� �
��������
 �� ������!���� ��&������� ��������
 �!����� Atsisakyti ir 
diegimas bus nutrauktas. 
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� ����
��
� ��
���� �������� ������������� '����� ������� �����!�� � ����
�������� �����
 ���
��� / * ���
��� �������� ������ �����!�� ��&� ���
����� �
����
��&� �������%���� ����� �
���� ����� 
����� �!������ Jei katalogo dar nebuvo, jis bus 
automatiškai sukuriamas. 

 
�
���
�������
 ���������� �����!���� ��������� ����� ������� �
���� ����
�!�
�

 ���������
 �!����� �����, �� ��
����� &�� ��������� -�� ������������ ��
������������ �����
���� � )* �
������ ������� �� �������� �������� ��"���������  

� ����
��
� �����
�� ����������� �� ������������ 0���������� �� �����������
�����
��� � �� ��������
� ��
�� ������� ���������� 
���� ������� '
��� ��������� ���
išpakavimas bus baigtas (tai priklauso ��� �������
��� ������� �� ���� �%������ ���
��
��� ��� �
�������� ����(��2� 

� ����
��
�  �����(�� ������!���� -����� ��������� �� ��������� �����
����
������� ������(�� ������!�� ���������  �%!���� %!��������� ����
���� ������
����������� �� ���
��� �����s OS ������� (Start2 �
��� ������
 �� ���&�����!�
 �� ��
����
�� �����!��� ���
����%��� �� / *� 

 
 �������� �!����� Gerai ��"�������� &�� ����!�� � )* �
������ �� ��
�����

baigtas. 

2.4. Pakartotinis FPS paketo diegimas 
��
����� ������ ���������� 
���� / * �������� ��&� ������!�� ��������� ���������

&
� ��������� �����
���� '���
� ���
�(���� ��� 
����� ���
��� / * �� � )* �
������ ��
����� ������� �
������ ��"��������� 


 �� � ����
�����  ����������� ��
���� ����%��� ����
���� ,�+ ��!�
�!�
 �����!�� 6
�� , %�ngsniai.  

� ����
��
�  ����������� ��
���� �
���
��� �������������  ������%������

������� ����
 ��%!�����
 %!������ ����� pakeisti? �� ����������
 �!����� Gerai. 
 ��������� ��� ��
������ / * &�� ���
��� �� ����� � �� ���� ��������� ������
 �� ��� &���
���
��� ���
� ��� �� &�� ���
����� �
� 
���(��� �����
����  
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Kita operacija pašalinti? �����
������ ��� ������ ����(��� ���
��� ���
��
��������� 1���
 ��� �����!���
 ���
�����
 ��!�
�!�
2� ����
�����
 ���
��� ��� ��
operacija visiškai pašalinama FPS, tad po �� �
�� ���
��� ������ ����
���� �����
����(��� �����!��� %��������� 

� �� � ����
����� Pakartotinio diegimo pabaiga. Šio etapo metu atliekami 2.3 
��!�
�!�
 �����!�� %�������� 9 �� <�  

2.5. FPS paketo diegimas tinklui 
/ * ���
�� �
&����� ��
��� ��
���
���
 �������
�!�
� �
� ��
 !�� �������� � �������

'��� ������ ������!�� ����� ��
����� �� ���%������ / * &
� ������!�� ����� ��
���
��������� �������
�����
� ��
����� ����� &���� �������� ���
����� ��� � �
��
�� ��
���� &��� �!����� �� &
� ����� �����
 
���(�� kompiuterio. Tokiu atveju programa 
�
�����(���� �
� ������ ��� ���
����� �
�� �� �!����� ��������� �������
�!�
� �����
&��� ���
 ���
����  

*
��
�!�
 �������� ���
����� ���� �� ���������
 �������
�!�
� ���� �����!�� ,�+
skyrelyje. 

 ��
���� �������� ��������� �������
�!�
� �� ������������ �� !�� ���
��%����
����� ������  ���� ����� ���
��%���� �������� ����� ��� �
������ &����� ��"�������� �
�
������ 1���������� ���� &��� ���
���� �
��� ���!�� ��"�������� �
4�B@C3D��BE'CD*B� ����2 &
� ������� ������� ������ �arbastalyje ir ������� 
�
��� ������
 &
� ����
�� �� ������������ �
��
 �������� ���
����%���� 

����� ������������ �
���� ������(�� �������� �����
���
 fpscfg.ini�  ��
��%����
�������� ����� ������ �� �����
�� �� �
��
�!�
 
���(�� / * �������� !��
nukopijuoj��� � ��������� �������
�� 1���
 ������!��� �������� �����!������
�������!�� ������ ���������� ������ ���� ���
����2� E����!��� ��� �� �����
�� &��
����������� � ��������� �������� ����
�� ��������� ����� �
���� ��������
��������� F����G� � 0 "������� SHGetSpecialFolderPath� �����%��� �����
���
3*0��C�)3��C�  ��'� 1��������� ��� &��� ��������� 3�\Documents and 
Settings\username\Local Settings\����������� ����2� �
� �
����� �� �������� ������
pakeisti nurodant parametro AppData_Folder �
����� �����
���
 static_fpscfg.ini, 

���(���
 �
��
��� / * �������
� .���
 �����
���
 ������ ������!�� �� ����� 1'5 �
/ �� �'�� ��&����� ����
��� �������� �� ��������������� �
���2 "�������� �
���
��
����� ���������� �
������ ���
���� ���� �������
�����
� 

���� ��� ������	���
 ������
 ������	�
 

 �� � ����
����� .������� ����%��� / * �
������ ��������� ��
���� ��������� ��

�������(��� �����
���� ����� ��"���������� ���������� �� / * ������������ !�� ����!��
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)* �
�����
� ���� �������� ���� &��� ��������� .������� �������� ������ iškviesti dviem 
&������ 
1.  ��
���� / * ����������� ������
���
 
���(�� ��
���� �������� ;0�������
>
?� 
2. OS valdymo lange Valdymo skydelis (Control Panel2 ���������� ���
���� �������

arba šalinti programas (Add or Remove Programs2 �� ���
 ���������� ������ / *. 

 
 ��
���� ��
���� �������� ����
���� ,�+ ��!�� �����!�� 6 �� , %��������� 
� ����
��
� .������� �
���
��� ������������  ���������� ����
 ��%!�����


��������
� ����� pašalinti �� ����������
 �!����� Gerai.  
� ����
��
� Šalinimo pabaiga. Šalinant FPS rodomas šalinimo eigos langas. 

�
���� ����
����� ��� &�� &������� �������� -����� �������� &�� ����
��� ���
 ��������
��&����� �
� ����� ���� �����
�� �� �������� �
���!�� ���������� ���
 ��� &�� ����
���
�� ������!�� ��������� ����
��� 

 
3. FPS programavimo ter��� �
������� �
���
� 

3.1. Pagrindinis langas 
/ * ������������ �
��� ���
��%���� ���������� Windows OS ������� (Start) 

�
��� ������ Visos programos (Programs) ������� / *�  ��
���� ��������
atveriamas jos pagrindinis langas. 

/ * ������������ �
��� ���� ���os Windows )* ���������� &�������

�
�
����� ��������� ���������� 162� �
��� 1,2� �!����� ������ 1+2�  

Taisos languose (4) ir (5) atvertos programos diff ir Ritinys. Viršuje rodomas 
langas vadinamas aktyviuoju, o jame atverta rinkmena – ���!������ '����� �ange gali 
&��� �
�%������� &
� �������� ���
���� �����
��� �
������ *�����
����� ����

�
�������� �
��� �!������ ���
������ ����
������� �
���� �������� ��� ��(���
komandas, kaip ir Taisos meniu. 
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 ����������� ��� ���������� ������ ����
 
���(��� �
���� 
������ ���� &���

��%!����� ��� ������ ����������� ����������  
 

• pilka – %!�� ���!�� ���&�!�� ������ 
 

• raudona – %!�� ���!�� ���&�!�� ������ 
 

• ���!�� – %!�� ���!��� 
������ 
 

• ruda – %!�� ������� ��
��� 
 

 
'����� ����� ��������
 1<2 ������
����� �
�
 ���� &��� ��
������ ��&� ��������

���&�!�� ������� �
������ �
�� ���!��� ���&�!�� ������ ����
 ��������
 %!����
piktograma � ���!��� � �!������ 
������ � � ���!����� 
����� � '
����
������(�� ����
 �����(���� ��� &��� ������ 
���(�� ���
����� ����
 ��������
 taip pat 
&�� ������ 
���(�� ���
����� 
����
� ����
���� ����(����� ��� 6� 

0�"��������� ��!�
��� 1H2�����
�� �� ����� ����
���� ���	
����, 
�
���� �
����	�� ir 

������� �����. 

 ���
���� ����
���
 ���
������ ���������������� �
�������� �� ��(��� / *
praneši����  ���
���� ����
 ��"�������� �������� � �����
����� Tipas (pranešimo 
tipas), Nr. (pranešimo numeris), Rinkmena 1�����
���� �� ����� ������� ����
������
vardas), Eil. Stulp. 1
������ �� �����
���� �� ������ ������� ����
������ ���
����2�
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Turinys (pranešimo turinys), Kelias 1�
���� ��� �����
���� �� ����� �������
����
�����2�  ���
���� �
&������ ���� �����!�� ����� ���� ��"��������� ���!��
*�����
����� �
�
 �����
��� ��������� ����
����� &�� ������������ ����� ��� �����
����
���&��%�� ������� 

Kompiliatori��� ����
����� ���� &��� < ����� ��� &��� �
������ ����
&���� ��


%!���� ��������� ������ �������������� ��������� ����
����� , pastaba , 

�%������ � �
��������� , klaida , lemtingoji klaida � ������ ������
�����
�
�
 ��� ��������������� ����
����� ��
���� %!�
��� �
�������� ����
 &�� &������
�
��
��� � �� ��
��� �� ����� ��� ����
����� �������� 

�
�������� ����
����� ���� &��� ���
�� ����� ��� &��� �
������ ����
&���� ��
 ����

��� %!���� ������������ �������������� ��������� ����
����� , klaida . 
Spr���
����� ����
���� ����
 �
�������� �
��� �!������ ���
������ ������

����
���� ������!�� ������� �
�(���� ���
 %!������ ����
��� &��
�� ������
������!��� ����� ���� ����
����� ���!��� � ����� ������� 

 

*�
&��� �
������� ����
���
 ���
������ ��"�������� ��ie stebimus reiškinius. 
*�
&��� �
������� ����
 ��"�������� �������� � �����
����� Reiškinys (stebimas 
reiškinys), �
������ 1��
&��� �
������� �
������2� .���� �
������� 
������ %!�������
����
��� %!�� ��
&��� �
������� ��
&����� &��
��� *�
&������ ���� &��� �������� ��&�
���������� *�����
���� �
�
 ����
 ����
�!�
� �� 1���� ��� �� ��
&�����2 &��
��
���
�(���� ���
������  

 

*�
&��� �
������� ����
���
 ������
����� �
�������� �
��� �!������ ���
������
kontekstinis meniu. Jo komandos tokios pat kaip ir meniu ������ Derinimas �������
������ Stebimi reiškiniai� ����� ���
 ��� �����!���
 +�+ ��!�
�!�
� 

*�
&��� �
������� ����
���
 �� ������ ������
����� �
�
� �����
(����� ��
&���
�
������� ������� �
� &��� ��%!����� ��
&���� �
�����!�� ����
� ��� &�� ��������� �
� 
ne bus pradedamas kurti naujas reiškinys. 
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*��&�!�� ����� ����
���
 ���
������ ��"�������� ���
 ���&�!�� �������
*��&�!�� ����� ����
 ��"�������� �������� � �����
����� Tipas (stebimo reiškinio 
tipas), Vardas (priklausomai nuo tipo šiame stulpelyje pateikiamas reiškinys, 
�����
��� ��&� ����������� ������2� Eil. (jei stabdymo taško tipas Rinkmena-
������ 
����
� ����
 �����
�!�
 ���
������� 
������� ������
 ������!��� ���&�!�� �������
���
���� ������ ���
���� ��� �����
��� ������ �
�
�������� �� �%������� ���iais), 
Nepaisymas 1����(���� ���������� ��
� ����� ���&�!�� ����� &�� �
�������2 �� 
����� 
1������� �
�����!�� ��� ����� �
������ ���������� �� ���&�!�� ����� &�� �������2�
.���� ���&�!�� ����� 
������ %!������� ����
��� %!�� ���&�!�� ����� &��
���
Stabdym� ������ ���� &��� �������� ��&� ���������� *�����
���� �
�
 ����
 ����
�!�
� ��
1���� ��� �� ���&�!�� �����2 &��
�� ���
�(���� ���
������ 

 

*��&�!�� ����� ����
���
 ������
����� �
�������� �
��� �!������ ���
������
kontekstinis meniu. Jo komandos tokios pat kaip ir Derinimo �
��� ������ 1�������
����� Stabdymo taškai)� ����� ���
 ��� �����!���
 +�+ ��!�
�!�
� 

*��&�!�� ����� ����
���
 �� ������ ������
����� �
�
� �����
(����� ���&�!��
����� ������� �
� &��� ��%!����� ���&�!�� ������� ����
� ��� &�� ��������, kitu 
atveju bus kuriamas naujas stabdymo taškas.  

�
�������� ����� ������!�� �!����� ����� 1:2� �
�������� ������

������������
 ����
 ������ ������!��� ��������� � ������� ����(��� ��&� ���(���

. 
�����
�� ������ 1$2 ��������� �!������� �� ���
����� �����
�� �������������

��
��� �� �!����� ������ &��� ����������� ��� %!�� ���!����� �����
���  ��������
���� ���� ���� �!������ ���!����� ����� �� ��� ����
�� �����
��� �
�����
 �����
��
������� �����
 !�� �!������ �� ���!������ � ��
�� �� � ���� ����� ��
 ����� ���!����
��� �����
�� �!������ �
&
�
��� � ������ �� ����� ����� �� ����� �
�������  ��������
�!������ �� ���!������� �����
�� �!������ ������ ��������� � ��
�� ��&� ���� ����
ir taip padaryti juos matomus. 

���� ������� ���
�� 
5!����� ������ ������ �!������� ������� ������������� ��%�������� ���������

�
��� ������� ������������� ����� �� �
������ �������� �
��� 
���(��� ��������
���� ��(���� ������������ 1���
 ��� �����!���
 +�+ ��!��)� / * �!����� ������ ������
��!� �!����� ������� Rinkmena, Taisa ir Derinimas. 
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������� ���
��
 	������� 
������ �����	
	��� Piktograma Pavadinimas 

 Kurti 

 Atverti… 

 ������� 

 ������� ����� 

 ������� 	�
�� 

Rinkmena 

 �
	���� 

 Atšaukti 

 Atstatyti 

 Kopijuoti 

 Iškirpti 

 ����� 

Taisa 

 Pašalinti 

 Vykdyti 

 Kompiliuoti 

 ������ 

 ���
����� 

 Išeiti 

Derinimas 

 Nutraukti 
 

3.3. Meniu komandos 
 ���� ���� �������� �
��� �������� ��������!��� � ���� ����
�� Rinkmena, Taisa, 

Kompiliatorius, Derinimas, ���
��	��, ��	�	��. 

����� �����
 Rinkmena komandos 
Rinkmena 
Pavadinimas ir spartieji 
klavišai 

Aprašymas 

Kurti → ��������

(Vald + N) 
Pradedama kurti programa, naudojantis numatytuoju 
programos šablonu. Naujai sukurtai rinkmenai parenkamas 
numatytasis prievardis „pas“.  

Kurti → ��������
 ������ Pradedamas kurti programos modulis, naudojantis 
numatytuoju programos modulio šablonu. Naujai sukurtai 
rinkmenai parenkamas numatytas prievardis „pas“.  

Kurti → ���
���� �������� ��������� ����� ���
���� �������� ��	�� 
����� ��������

��������� ������ 
�kurtai rinkmenai parenkamas numatytas 
prievardis „txt“.  

Kurti → ����� �������� Pradedama kurti rinkmena, naudojantis lange pasirinktu 
�������� ��
������
 ��������� �� ���� ��	������� � ���
panaudojamas jos turinys (padaroma jos kopija). 

Atverti… (Vald + O)  �	������
 �����
 ����
�����
 ��	���� ������ ��������� 
!�����
��� �������

rinkmenos 

��������
 ����� 
� ��� " 	�����
��� ������� ��������
��	��������
� #�
 ������ 
���$��� ��	����� 
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������� �!��� + S) 
 

%������� ������� �
��� 	����� &������ ���� ���� �eaktyvi, 
jei aktyviosios rinkmenos turinys nepakeistas po paskutinio 
�������� 

������� ����� %������� ������� � ��'����(���
 �������� ����� ��
�������
vardu.  

������� ���� ��������  ���	��
��
 ��������
 ������
 �������
 � ��'����(���

�������� ����� ��
������� 	����� %������� ��
������ �������
� ���������� ������� ��������� %�������
 	����

��������	��� 
�
������ �� ������� �������$����
� 

������� 	�
�� �������
 	�
�
 ��	����
 ��������
� #�� ���� ���
 �������� ���
����	� �� ����� �������� ��
������ �������� ��
 	�����
&������ ���� ���� ������	�� ��� 	�
� ��	���� �������� ������

����	� ���$����
 �� ��
������� �� �������� 

�
	���� � �� + F3) %������� �
	������� #�� ��������
 ������
 ��	� ���$����
�
������ ��
������ ���������
 �������� 

Spausdintuvo parinktys…  �	������
 
���
�����	� ������$�� ��
������ �����
�  
Spausdinti…  �	������
 
���
������ ������$�� ��
������ �����
�

����
�����
 ��
���
����� ����	�� ���������  
)����� ����� )�������
 �����
 
� ��������	��� ����� �� �� �
������� 

�

	� ������ Taisa komandos 
Taisa 
Pavadinimas ir spartieji 
klavišai 

Aprašymas 

Atšaukti (Vald + Z)  ���������
 	�����
��� �������
 	���
��
� 
Atstatyti (Vald + Y)  �
������
 	�����
��� ��
�
�����
 	���
��
� 
Kopijuoti (Vald + C) ��
�����
 ���
��
 �����������
 � ���������� 
Kopijuoti RTF formatu 
(Vald +Alt + C) 

��
�����
 ���
��
 �����������
 � ��������� %*+ '�������
&���������� ���� '������ ��� ��
������ 
�����
�
 ��������
������������ ���������� � ����� ���������� �������� ���
���
���� ������ �������� ����� ���
�� %*+ '�������� 

����� �!��� + V) �������� 	������ ���������
 ����������� �
����
 ���
��
� 
Iškirpti (Vald + X) ��
�����
 ���
��
 ����������
 � ���������� 
Pašalinti (Vald + Del) ����������
 ��
�����
 ���
��
� 
��
����� 	�
�� �!��� + A) ��
�����
 ������	��� ����� �
����
 tekstas. 
���������� ���
�� → iš DOS 
�,����-
 ������� 

%�������
 ���
��
 ������������
 �� ./0 �������
 ��	���
112� � Windows ������� ��	��� 3421�� ���������� ��� ������
perkoduoti rinkmenas sukurtas naudojant DOS aplinkos 
programas (pvz., Turbo Pascal) 

Pe�������� ���
�� → iš 
,����-
 � ./0 ������� 

!����� ��	����$��� ��� ����� ��� �������� ������� Perkoduoti 
������ → �� ��	 � 
���
�� �
��
��. Naudojama, kai norima 
sukurtas rinkmenas eksportuoti naudojimui DOS aplinkos 
programomis (pvz., Turbo Pascal) 

Ieškoti… (Vald + F)  �	������
 ���
�� '����
 �������
 �����
�  
Ieškoti toliau (F3) *����� ������� ����� ��� '����
 �������
 ����� �	�
�� '����� 
Pakeisti (Vald + R)  �	������
 ���
�� '����
 �������
 �� ��������� �����
� 
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����� �����
 Kompiliatorius komandos 
Taisa 
Pavadinimas ir spartieji 
klavišai 

Aprašymas 

Kompiliuoti (Vald + F9) Kompiliuojama aktyvioji rinkmena. Joje panaudoti moduliai, 
kurie po paskutinio kompiliavimo nebuvo pakeisti, 
neperkompiliuojami iš naujo (siekiant spartesnio 
kompiliavimo).  

Kompiliuoti uoliai Kompiliuojama aktyvioji rinkmena naudojant kompiliatoriaus 
�������� 5-B“. Ji nurodo kompiliatoriui perkompiliuoti 
���������
 �������
 �� ������ ��� ��� ��� �� ����	� ���$����
po paskutinio kompiliavimo.  

��������
 
�
���
 ����
 → 
���'��� 

Nurodoma kompilia������� ��� �������� �����
 ���'���
	�������� 
�
��� ��������� ��������������
 ��������
 5–
WG“).  

��������
 
�
���
 ����
 → 
���
���� 

�������� ��������������� ��� �������� �����
 ���
����
	�������� 
�
��� ��������� ��������������
 ��������
 5–WC“).  

Kompiliavimo veiksena → 
derinimo 

��
������
 ��������������
 ������$��� ��������� ��������

derinimui, rinkinys „–g –Op2 –OG –Ci –Co –Cr –Ct –Sg –
��6� 7��
 ��������
 ������ �������������� � 
������������
�������� �������� ��������� 
����� ��'����(���� ���������
������ ��
�	� ��
��� 
	������ 
���$�� ����������� �	�����
��� ��	����� ���������� ��
����� ���������� 	������ ������
�  
.������� 	���
��� ������� ������ ������� ��������

��
���
����� #�� �����
 ���
 ��������
 ������ ��������� ��� ������
padaryti naudojant direktyvas programoje. 

Kompiliavimo veiksena → 
��������(��� 

Nustatomos programos optimizavimo parinktys „–O2 –Xs –
Op2 –OG“. Šios parinktys nurodo kompiliatoriui generuoti 
��
�
�� �� 
�����
�� ��������� � ����� ���� ����������
derinimui skirta informacija. *���� �� 	���
��� 
����� �������
�������� �������� ����������� ��������
 	�������� 

Kompiliavimo veiksena → 
����� �����
������ �����
������$��� 

��
������
 ��� 	���
��� ����
������ ����� ��������������

������$���  

Kompiliavimo veiksena → 
papildoma 

Nustatomas vartotojo nustatytas papildomos veiksenos 
��������������
 ������$�� �������
�  

Kompiliatoriaus parinktys 
→ optimalios 

��
������
 ��
����
��� ��������� ��������������
 ������$��
rinkinys „–Sc –Sg –Ratt –WN“. Šios parinktys nurodo 
kompiliatoriui leisti naudoti C kalbos stiliaus priskyrimo 
operatorius, label ir goto komandas.  

Kompiliatoriaus parinktys 
→ optimalios + „intel“ 
asembleris 

��
������
 ��
����
��� ��������� ��������������
 ������$��
rinkinys: „–Sc –Sg –Rintel –WN“. Nuo prieš tai aprašytos 
komandos skiriasi tik tuo, kad nurodoma kompiliatoriui, jog 
���������� ���� ���� ������� Intel, o ne AT&T stiliaus 
asemblerio blokai.  

Kompiliavimo parinktys → ��
������
 ��
����
��� ��������� ��������������
 ������$��
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���������
 ���������

bibliotekoms 

rinkinys „–Sc –Sg –Rintel –WR“. Nuo prieš tai aprašytos 
komandos skiriasi tik tuo, kad nurodoma kompiliatoriui 
��������� ������ ��������
 ����� ����
 ���� ���� ����������

������� �������� ����������� 

Kompiliavimo parinktys → 
�����
 �����
������ �����
������$��� 

��
������
 �� ����� ������ ����
������ ����� ��������������

������$��� 

Kompiliavimo parinktys → 
papildomos 

Naudojamas vartotojo nustatytas papildomas kompiliatoriaus 
������$�� �������
�  

Suderinamumo veiksena → 
FPC  

����
������ ����� ��������������
 ������$��� �����
 ����
���
 �����
�� Free Pascal �������� 

Suderinamumo veiksena → 
ObjFPC 

Nustatoma kompiliatoriaus parinktis „–046� ����
����� �������
����������
 �����
 ���������
� 

Suderinamumo veiksena → 
TP 

Nustatoma kompiliatoriaus parinktis: „–So“ nurodo 
kompiliatoriui naudoti padidinto suderinamumo su Turbo 
Pascal �������� 	���
����  

Suderinamumo veiksena → 
GPC 

Nustatoma kompiliatoriaus parinktis „–Sp“, nurodanti 
kompiliatoriui naudoti padidinto suderinamumo su GNU 
Pascal �������� 	���
����  

Suderinamumo veiksena → 
Delphi 

Nustatoma kompiliatoriaus parinktis „–Sd“ nurodanti 
kompiliatoriui naudoti padidinto suderinamumo su Delphi 
Object Pascal �������� 	���
����  

����� �����
 Derinimas komandos 
Derinimas 
Pavadinimas ir spartieji 
klavišai 

Aprašymas 

Vykdyti (F9) Programos derinimo metu vykdoma komanda continue, nuro-
dan�� ��
�� 	������ ���� ��� �������� ��
 ������ ���� 
�stab-
dy��� #�� �������� ��� ���� ��������� ������ �� ������� 
�-
kompiliuoti. Jei sukompiliavus gaunama vykdomoji programa 
arba �������� ����������� ������ �����
 ������$�� ����� ��ro-
dy�� ������
���$���� ��������� ������ �� ������� �	������� 

������ �+1� Vykdoma komanda step� ��������� 	������ �������� ��� ����

	������
 ��
 �������� ���
�� ������
� #�� 	�������� ��������
yra k�������
 � ����������� 	������
 ����������
 � ��� 

���
����� �+"� Vykdoma komanda next� ��������� 	������ �������� ���
����
 	������
 ��
 �������� ���
�� ������
� #�� 	��������
�������� ��� ��������
 � ����������� 	������
 ����
����������
 � �� �	������ ��� 
����$��
� ��������
 ���
��
�
��$��
� 	������
 ������
�� 

Išeiti (Lyg2 + F8) Ši komanda aktyvi tik tuomet, kai programa yra derinama ir 
��� ����	���� ������ ���� ������������� ��������
 ������ 7�
������� 	���� ������� finish� �������$�� 	������
�������� ���� ��� ��
 ������ �� ����������
 ������  

Nutraukti (Vald + F2) ����������� �� �
������ 	������ ���� �������� ���������  
Stabdymo taškas #�� ��������
 ����	������ �������� ��� ��
�����
 
�������
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(Vald + F8) taškas, tuomet jis pašalinamas, kitu atveju ji
 ���������
�  
Stabdymo taškai → Kurti…  �	������
 
������� ����� �����
� ����
�����
 
������ �����


������� ������  ��� ��� 
��������� 8�9 
��������� 
Stabdymo taškai → 
Taisyti… 

 �	������
 
������� ����� �����
� ����
�����
 ���
���
��
������� 
������� ������  ��� ��� 
��������� 8�9 
��������� 

Stabdymo taškai → 
�������:;������� 

�������
���� ��� ��
������� 
������� ����� ��
���
 ��
 ���
���������
 ���� ����������
� 

Stabdymo taškai → Šalinti Šalinamas pasirinktas stabdymo taškas. 
Stebimi reiškiniai → Kurti…  �	������
 
������ ��������� �����
� ����
�����
 ��������

����� 
������ ���������  ��� �� 
��������� 8�2 
��������� 
Stebimi reiškiniai → 
Taisyti… 

 �	������
 
������ ��������� �����
� ����
�����
 ���
���
��
������� 
������ ���������  ��� �� 
��������� 8.5 skyrelyje. 

Stebimi reiškiniai → 
�������:;������� 

�������
���� ��� ��
������� 
������ ��������� 
��������
��
���
 ��
 ��� ���������
 ���� ����������
� 

Stebimi reiškiniai → Šalinti Šalinamas pasirinktas stebimas reiškinys. 

����� �����
 ��������� komandos 
��	
��
�� 

Pavadinimas ir spartieji 
klavišai 

Aprašymas 

*����
 ��������
� 
 �	������
 �����
 ������$�� ��
������ �����
�  

Tvarkyti 
 �	������
 ��������� �����
� 
����������
 �������� ���������
��� ����� ����� �������
 ���������
� 
�
������
 
�
���������
 ����������
� 

����� �����
 ���	�
� komandos 
�	
�
�� 
Pavadinimas ir spartieji 
klavišai 

Aprašymas 

������
 �+3�  �	������
 �����������
 ��������	��� �����
 
�����
� 
+�< 
�����
 ������ ��� Interneto naršykle atveriamas hipertekstinis elektroninis Free 

Pascal 
�
����
 
�����
 ����������
� ����� ������� 
Apie ���������� ������ ��'����(��� ���� ��������	��� ����� �� ��


�������� 

���� ��������� �����	�� 
�� ���	�
 
E����� ��
&��� �
������� �
����
� �� �
���� �����!��� '�� ������ ������� ����������

�
��� ������ Derinimas ������� Stebimi reiškiniai → Kurti… arba dukart 
������
����� �
�
 ��
&��� �
������� ����
�  ��������� ��� ������� ���
������ ��
&���
reiškinio langas. 
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�
������� ����
 162 ��
����� �
�����!�� �
�����!� ���� &��� ��������� ��

���������� ���������� "������� ����� �� ��
������ ;I? 1��������� ����� ���
���
atmintyje), „+“, „–“, „*“, „/“ ir „mod“. 

�
�(���� ����
��� 1,2 &��
��� ������ ������� ��&� �������� �
������� �
������
��
&������ 

�
������ ���� ����
 1+2 ��%!����� ��
�� �� ���(��� ������ ���������� �
������
����� E����(��� ���� Numatytasis �
������ &�� ���
������� "������� ���������(��
�����!�� �
������� �
������ �����  

 
��� �����!��� �
�������� ������ ����!��� ���� ��%!����� �� ���������� �
���

Derinimas ������� Stebimi reiškiniai → Taisyti… arba ������ ������
����� �
�

��
&��� �
������� ����
�  ��������� ��� ������� ���
������ ��
&��� �
������� �������
kuriame galima pakeisti pasirinkto stebimo reiškinio parinktis.  
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���� ��� ��	� ����� ��
����	�
 
*��&�!�� ������ ���� &��� �
���� �����  
1. Paprogram� – šis stabdymo taškas suveikia, kai derinamos programos 

�!��!��� �
����
��� � �����!�� ����������� E�������� �
������ �������
��
�� ������������������. 

2. Rinkmena-
����� – šis stabdymo taškas suveikia derinamos programos 
�!��!�� �
�� ����
��� �����!�� �����
��� 
������ E�������� �
������
komanda ��
�� ��	��
	��
�����. 

3. �
������ �����
������ – šis stabdymo taškas suveikia pasikeitus reiškinio 
reikšmei. Naudojama derinimo komanda Watch reiškinys� �
�����!� ���� &���
sudaromas kaip aprašyta 4.5 skyrelyje. 

4. Reikš��� ���������-priskyrimas – šis tipo stabdymo taškas suveikia skaitant 
��&� ����������� &
� ����� ���������� �������(�� �����!�� �
������� �
������
Naudojama derinimo komanda AWatch reiškinys. 

5. �
������ ��������� – šis stabdymo taškas suveikia skaitant bet kurio 
���������� �������(�� �����!�� �
������� �
������ E�������� �
������
komanda RWatch reiškinys. 

Rinkmena-
����� ���� ���&�!�� ������ ���� &��� ��������� ������
���� �
��������
����� ������
 ��������
 ��&� ���������� �
��� ������ Derinimas ������� Stabdymo 
taškas� '�(��� &
���� ���
�� ���&�!�� ������ ��������� ���������� �
��� ������
Derinimas ������� Stabdymo taškai → KurtiJ ��&� �� ������ ������
����� �
�

���&�!�� ����� ����
�  ��������� ��� ������� ���
������ ���&�!�� ����� ������� 

 
*��!��� ����
 162 ��������� ������� �
�����!�� ��� ����� �
������ ���������� ��

���&�!�� ����� &�� �������� *��&�!�� ����� �������� ��� �
�����!� ��!�� �
������
�
������  �
�� �
� ��������� �
�����!� n >14, tuomet stabdymo taško bus paisoma tik 
tuomet, kai kintamojo n re����� &�� ���
��� �
� 14� *��!�� ������ �����!�� &
� �����
���� ���&�!�� �������� *��!��� ������!�� ��������� �
������ ������� Cond 
��������������� ������. 

Lauke �
������� � ����� 1,2 ��������� ��
� ����� �
����!�� ���&�!�� ������
E
����!�� ����� ����(�� �alima nurodyti bet kurio tipo stabdymo taškams. 
E
����!�� ����� ����(��� ������!�� ��������� �
������ ������� Ignore 
stabdymo_taškas N. 



 

 

 

19 

 ����&�� �
� �����!�� �� ���!��� �� �
����!�� ����� ����(���� ����
� ����������
����(�������� ��� �
� ���!�� ���
������� 

Priklausomai nuo pasirinkto stabdymo taško tipo lauke Vardas (3) nurodomas 
�
�����!�� ����������� �� �����
��� ������� 

Laukas ������� 	��
��� 1=2 &��� ���!��� ��� ���������� ���&�!�� ����� ����
Rinkmena-
������ ���
 ��������� 
������ ���
���� ������ ���
�ais jis nereikšmingas. 

�
�(���� ��� ����
��� 192 &��
��� ������ ������� ��&� �������� ���&�!�� ������ 
Lauke Tipas 1<2 ��%!����� ��
�� �� ���(��� ������ ���������� ���&�!�� �����

����� 
*��&�!�� ����� ������!�� ���!
�!�� �
������ �������� testas2 buvo nustatyti 

trys stabdymo taškai.  
•  ������� ��
&� ��������� � �
������ �����
������� ��� ������!�� ���!�� � K +

�� �
����!�� ����� ����(��� �!��� ,� ����� ��� ���&�!�� ������ ���
��� ���
��������� �
����
� �����
���� � 9�  

• Antrasis stabdymo taškas suveiks pasikeitus reiškinio go(i) reikšmei. 
 �������� �!��!�� ����%���
 ���������� ��!�� �
����� 8� � �
�����!� go(0) 
L 8� ������ �����!��� ���������� � �
����� = 1
������ ��� 682� �
�������
�
����� �
�����
�(�� go1=2 L 8� ����� ��� ���&�!�� ������ ���
��� ���
pasiekus e����� ��� 6+ ���� ���������� � &�� ��������� �
����� H� �
� �
�������
go1�2 �
����� �����
��� go(7) = 1.  

• '�
(����� ���&�!�� ������ ���
��� ��
���� ����
��� 68-� 
������ 
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3.6. Spausdinimas  
Spausdintuvo parinktims nustatyti ir rinkmenai spausdinti naudojamos meniu 

������ Rinkmena komandos Spausdintuvo parinktys…  ir Spausdinti… Pasirinkus 
������� Spausdintuvo parinktysJ ���
������ ������������ ������(�� ������!��
dialogo langas. 

 ��������� ������� Spausdinti… atveriamas spausdinimo dialogo langas. 

 
Pirmoj� ����� ������(�� ������ ����������� ����(��� ����������� A�� ������

nustatyti ar spausdinti:  ���� (spausdinamas visas tekstas), ��!����� �
���� 
1������������ ��� ��%!����� �
�����2 �� Puslapius 1�����(��� ��� ��������� �����
esantys langeliai nuo: ir iki: ����� ���!��� �� ����
 ������ �����!��� ����� ��������
������� ����������2� 

Laukelyje "���#� ����$��� 1,2 ������ ������!��� ��
� ������ ������ �����������  
'�
(���� ����� ������(��� ������ ������!�� ��������� ���!&
�� �������� 	��
���� 

1�������� ������
 �
�����
 �����
 ��
������ �������� ���
����2� ����$�� 	��
����, 
1������
 ��������
 ��
������ 
���(�� ���
����2� %	������ 1��%!����� �� ����
��� �����
���!��� %
���� 
������ �
���� ������� ������
 �����!�� �
���� 
����� &�� �����������
kiekvieno puslapio an�������
2� Spalvotai 1��������� �
���� ���������2� &��!��� 
����
� 
1���%���� 
������� ��!� 
���(�� �
������ ��
������� �% ��������� �
��
������ � ���� 
�����2�
�������	�� ��	����� 1����������� ��������� ���!��������2�  

��!� "����
 ������#�� ��
����	�
 
Terp�� �������!� ���������� ���������� �
��� ������ Rinkmena ������� �
����

parinktysJ  ��������� ��� ������� ���
������ �
���� ������(�� ������� ���� ������
����
��� Kompiliatorius, Kompiliatoriaus parinktys, Programa, Vykdymas, Katalogai, 

���#�. 

Kompiliatoriaus ����
���
 ���� ����&�� ������� FP katalogas, FP kompiliatorius, 
RTL katalogas� �� �
������ ���������� ��
����� / * ���
��� ��� �
���� �
���� ����
���������� �
� �
�
������� �����%��� ���� ��
�� �� ��� ���� ����%��� ������������
�
���� "�������������� 
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E������� �
����� �
���� ������(�� ������
 ������ ������� ���������� M"��K
1��������� ������
 ���
��� Free Pascal sistema arba kelias nurodytas teksto lauke (1)) 
��&� M"��K 1���������� ������
 ���
��� / *2� 

"�������������� ����	�$�� ����
���
 ��������� ����ldomos kompiliatoriaus 
�������!� �� �� ���������� 

Programos ����
���
 �����
������ �����!������ ������������ �
���� �������!��
������ ���������� ������� ����� ��������� 

Vykdymo ����
���
 ��������� �!����(���� �������� �� ��������� ���������
vykdymo parametrai. Jie naudojami derinamos programos paleidimo metu.  

"������� ����
���
 ��������� ��������������� �������� &�&����
��� ��
������
�����
�� �� �&�
������ �����
�� ���������� '��� ��� ��������� �� �����!��
��
������������ �
���� �������� �� ��&���� �������ai. 


���#�� ����
���
 ��������� ������������ �
���� ������� ���&�� �������
����������� 
���(�� ���
��� ���!���� 

 
�� �	� �
���� �
������� ��������� ��������
����� 

4.1. FPS naudojimo pavyzdys 
/ * ������������ �
��� ��� Turbo Pascal "���������� �����!&���� �
daug 

�
��������� �� ���� &
�
�� ������ ��� "������
� �����!&
�� ������ �����
(����� ��������
��(����� ����������� ��� �� ����� �����
 ������%���� ��� ������ ��!����
 +� 

 ��
�����
 ���!
�!�
 ���
�����������
� ���� ��
��� �� ��&���!�� �
���
��
Paskalio progr����  

1.  ��
�����
 / * ������������ �
���� 

2.  �������
 ����� �������� ��������� �
��� Rinkmena �������
Kurti → ��������. Taip bus sukurta ir atverta rinkmena �
���������.  

3. ���
����
 �
�������� ����
 ��������
 ��������� �
���� 1��������
�
������� ��
��� ����(�� �� �� �������&���2� 
program Dvigubas; 
var 
  sk: integer; 
begin 
  WriteLn(�������� ������	� ������
� ��������); 
  ReadLn(sk); 
  WriteLn(�
�� 
� ��������������� �������� �, sk*2); 
  WriteLn('Viso gero!'); 
  Readln; 
end. 

4. ����!���
 �����
�� �
��������� vardu Dvigubas.pas. Tam pasirinkite 
meniu Rinkmena ������� ������� ����… ir atvertame dialogo lango 
lauke Vardas ����!���
 ���������� Dvigubas.pas bei paspauskite 
�!����� �������.  
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5. *�������������
 �������� �� �� ��!��!���
 �
��� Derinimas komanda 
Vykdyti. Jei su�������� �������� �
�������
 ������� ��� ��
������������ �������� &�� ��!��!���  

6. �!����� �������� ������� Windows )* ����!�� ����� 1��������2
������� �!����� �������� ������� ��
��� ����(��� ��
����
� ��
��
����(�� : 1��� ���� &��� &
� ����� ��
������ ����(���2 �� ����������

������� ��
���.  

7.  ������� ���
�� �������&���� ���� ��
��� ����(�� �� �������� ���
paspausite ��
���� �������� �
� ��
���
 ����(�� : &�� �����!���
programos toks tekstas: 
������� ������	� ������
� ������� 
8 

�� 
� ��������������� ������e: 16 
Viso gero! 

���� $����%���� 
�
��	� 
�����	�� 
 
������� �� ����
��� Turbo Pascal � FPS ����� !�� �� �
������� �� ��
���

��
������� ����
��� 1�)*2 � ���� 1Windows2� *�������� ���� ����
�� ��
������� ��&�
�
��
������� �
��� �� ������������ �
���� ���������� *�������� ��������� ���
�����(�� �� ���&� �� ������� ���������  

���
����� �)* ����
���
 &��� ���������� ��!� ���������� %
���� ��������� ���
�� &����� �
��������� �
��
����� �������� � ���� �������
��� ������
 ������!�� ����
�������� ��&� ���
���� ������� ���
 ��(���
 �������
�!�
� / * �
����
 ���������
��
�� �� �� ���� : &��� %
���� �������� ���� �� Windows ��
�������
 ����
���

(Windows-6,9H2� '���� (�� �
&��� �� ���������� ��������� ���&�
��� '��� ���
�������� �������
���� ���&�� �� �
���� ���������� �%���������� ������� ���������
����
�!� ���� &��� �
�
�������� �
������ �����!�� ������� Windows ��
�������
����
��� ����������� 1��
�� E��
���� D%�����
2� � �
�������� �

�������� ������ ��
 ������� ���������� ������ �����!�� ������� ���� ��
������� ����
��� ����������� ��
�
�
��������� '�� ������ ��������� ���!��� ����������� �
���� ����������
�%��������� �
���
�������� ��� ������������ �
� ����
 �%�������� ������ %!��� ����
��������� ������������ ���&�� 

Norint kompiliuoti arba vykdyti programas FPS ter���
� �����!��� �)* �
����

(sistema Turbo Pascal2� �� �������(��� – / * ��������� � �)* �
���� ������
����������� / * �
��������� ���
�������� ��� !�� ����
������ �� �
��� Taisa -> 
�
�������� �
����. 

Langai� ��� ����
��� '��&�  ����� �������� &����� ���&�, jos paskutinius 
�

�������� ���
���� � ����
���� �����
�� output, galima pamatyti kitame lange 
��������� ������� /9� Windows ��
�������
 ����
���
 ��
�� �

�������� ����������
�
������� �������� ������� ����� &����� �!��!�� ��������� ������������ '��� ��� &���
������ �����!�� �

�������� �
���� �������� �����!�� ��������
 ��� ��&�����
 ���������
������ readln. Tokiu atveju programa darbo nebaigs – ������ ��
���� ����
�� �� &��
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������ �

�������� ���� ������������� ������ ���%�� � ��������� ����� ��������� 
��
���� ������� 1����� �%�
��� �
�
����� �
� ����� &��� &�� ������������ �
&������
��������2� '��� �

������ �
�%����� &��� ����� �������� !��( ��������������� �������
ir sistemoje Turbo Pascal, nes taip sutaupoma šiek tie laiko. 

�
���� ����
���� ���
�� � ��� ��
�� ������!&��  ��������
 ������ &��� ����������
�%&�������� ��
���� �� ���
���� ����
�� 
������� �� !� �� �����!�� ��&� ���!�� ����
�%&����� �������� readln� E
�%&����� ��
���� 
����� �)* �
����
 ��
�� &����
�
�����!�� '�(��� ����
���
 / * 
������ �%&������� &�� ;����������? ���������
pabaigoje esantis sakinys readln� ������� ��������� �� �

������� ���
��� � �����
��
output� �
&
&�� ������ �����!��� ������� �������� ��%��� �������� ���
�������
�%&����� ���&� �� ����
�� 
��������� �
���� ��������� �abaigoje parašyti du sakinius 
readln� @��( ������
 �������
� 

���� &�	���������� �� ���	� 
�����	�� 
Sistemos FPS kompiliatorius turi didesnes galimybes, negu Turbo Pascal, �����

��%��� �� ��&������ '�(��� ��� ����
 ��&������ ��
���� ���&������ ��� &��� ����imalus 
suderinamumas su kitomis Paskalio sistemomis. Iš meniu Kompiliatorius -> 
Suderinamumo veiksena ������ ���������� ��
�� �� �
����� ���������FPC, ObjFPC, 
TP, GPC ir Delphi. Veiksena TP (Turbo Pascal) yra numatytoji. Tiems, kas prieš tai 
naudojosi sistema Turbo Pascal� ��� ��������� �
�������� ������ '���� ���� ���������
�
���� �
�
����� !��( ����%���
� 

Sistemoje Turbo Pascal ��
������ ����(��� &��� �������� �� &����� �� ��� �� ��
��%��� &��� ��&�� ������� -+,H<<��+,H<H� '���� &��� ����� ���������� 1&
 longint tipo) 
����������� �
� ������ ��������� �%��������� ���� "��������� ����(�������� ���
suderinamumo su Turbo Pascal �
��
 �����!��
�� ��
����� ����(�� ��%��� / �
��������������
 ������� ��
 ���!�� '�(��� ���� ������ �������� �������� ��
������ ����(�ui 
= &����� �� ����
(���� ����(�� ��%��� ��� -2147483648 .. 2147483647. Šiam tikslui reikia 
�������������� ���
���� ���
��!�� NO5)�B �
��#�P ��&� NO5)�B )-�/ 3P� 

Rekomenduojama šia savybe pasinaudoti kartu pakoreguojant mokiniams 
�������� ��
����� ����(�� �%��������� �������
 !�� �
��
�!� ������ ��������
����
�� ��&� �

������ ��%���� ��&� �
������� �
�����!��� 

Kitas Turbo Pascal kompiliatoriaus ribojimas – ���&���� 
������ ����� 1,99
%
�����2� E����!����� / � ��������������� 
������ ����� ���� ���� '�(��� �� ��&�����
������ ����������� '�� �
���� ������� ��������������� ���
��!�� NO4QP� 

.�� ��&������ ���!����
 �
&��� �������� ��� ��� ��� Turbo Pascal ����
���
 ���
����(��� ������� ���&�
�� �� ���������� &��� ����� ����� ���&�� �� �
������ �
�������
Tokiai galimybei atsiradus sistemoje FPK bus naudinga ir tai, kad šio ribojimo 
�
&����  

6. �����
���
 
 

/ * ���������� ��"��������� �
�#�������� �������
 �� 
���� �
�������� ��� ��-
k�(��� �������� Turbo Pascal sistemos naudojimo. Free Pascal ���&�� ��%������ !��
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suderinamas su Turbo Pascal ����
���� ����� ������ ������������� ���!���niame in-
for������� ����
 ����� ���� ���� �
�� ��������� �
������ ���
������ �� ��do������� 
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