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• Skirtas mokiniams

• Mokiniai turi išspręsti 24 (anksčiau 27) uždavinius per 55 minutes

• 3 amžiaus grupės:

– 5-8 klasių mokiniai (Benjamins)

– 9-10 klasių mokiniai (Juniors)

– 11-12 klasių mokiniai (Seniors)

• Pateikiama po 8 uždavinius:

– lengvus (3 t.)

– vidutinius (4 t.) 

– sunkius (5 t.)

• Uždaviniai dviejų tipų:

– interaktyvūs

– testiniai (reikia pasirinkti iš 4 pateiktų atsakymų)

Apie konkursą



Vertinimas

• Mokinys pradeda spręsti turėdamas 24 taškus

• Galima uždavinį praleisti (nenurodyti atsakymo)

– už teisingą atsakymą duodama atitinkamai: 3 / 4 / 5 t.

– už nenurodytą atsakymą duodama 0 t.

– už klaidingą atsakymą atimamas ketvirtadalis iš galimų 
gauti taškų (t. y. atitinkamai: 0,75 / 1 / 1,25 t.)

• Teisingai išsprendęs visus uždavinius mokinys surenka 
135 t.



„Bebro“ Lietuvoje istorija

„Bebro“ idėja gimė 2003 metais Lietuvoje

• 2004 m. rugsėjo 25 d.: bandomasis konkursas, 779 mokiniai

• 2004 m. spalio 21 d.: I konkursas, 3470 mokinių, 146 mokyklos

• 2005 m. spalio 19–21 d.: II konkursas, 5852 mokiniai, 295 mokyklų

• 2006 m. spalio25–27 d.: III konkursas, 7105 mokiniai, 324 mokyklos

• 2007 m. spalio 24–26 d.:   IV konkursas, 7034 mokiniai, 312 mokyklų

• 2008 m. spalio 22–24 d.:   V konkursas, 6616 mokinių, 310 mokyklų

• 2009 m. spalio 11–13 d:   VI konkursas



Apie tarptautinį „Bebrą“

Šalis Dalyvių skaičius 

2008 metais

Pirmasis 

konkursas

Lietuva 6616 2004

Estija 4039 2005

Olandija 5120 2005

Lenkija 8725 2005

Latvija 700 2005

Vokietija 53 602 2006

Austrija 3910 2007

Slovakija 9317 2008

Čekija 4069 2008

Ukraina 1429 2008

Konkursą vykdyti 

planuojančios šalys:

• Bulgarija

• Egiptas

• Italija

• Izraelis

• Suomija



Uždavinių kategorijos



Informacijos samprata

Algoritminis mąstymas

Struktūros, šablonai, išdėstymas

Galvosūkiai

IKT ir visuomenė

Informacijos vaizdavimas (simbolinis, skaitinis, grafinis), kodavimas, šifravimas

Programavimo elementai

Paieškos varikliai, el. paštas, skaičiuoklės ir kt. – pagrindiniai principai, bet ne 

specifinės programos

Kombinatorika, diskrečiosios struktūros (grafai ir kt.)

Loginiai galvosūkiai, žaidimai (mastermind, minos, etc)

Socialiniai, etiniai, kultūriniai, integraciniai, teisiniai aspektai

Kompiuterinių sistemų naudojimas
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Sruktūros, šablonai ir 
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Galvosūkiai
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„Bebrο“ kūrybiniai seminarai

Balsiai, Pasvalys, 2005, 2006, 2007, 2009 

2008 Torūnė, Lenkija



2009 metų seminaras

gegužės 13-17 d.


