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Konstrukcionistiniai mokymo metodai:
ispUdziai iS tarptavtinés konferencijos
yeonstructionism 2010

Tatjana Jevsikova, Vilniaus universitetas
Jolanta Subatovic, Vilniaus r. Rastineny pagrindiné mokykla

Cia pateikta medziaga atspindi dotacijos Gavejo, bet ne Europos Komisijos ar
jos institucijy pozitrj. Europos Komisija neatsako uz medziagos turinj bei uz
galimg informacijos panaudojimg



Kvalifikacijos tobulinimo veikla

¢ 2010 m. rugpjucio 15-22 d.
° Paryzius (Pancuzija).
* Paryziaus Amerikos universitetas.

* Kvalitfikacijos tobulinimo velkla
finansuota pagal Mokymaosi visg
gyvenimg programos Comenius
paprograme.

0 §iq programgq Lietuvoje administruoja
Svietimo mainy paramos fondas |

)
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http://www.smpf.lt/

Grupe pedagogy IS Lietuvos

* Rasa Alaburdiene

* Tatjana BalvocCiene
* Loreta Daugeliene

* Tatjana Jevsikova

* Daiva Jukniene

* Danute Norbutiene
* Danguole Olbutiene
* Vaida Paukste

* Jolanta Subatovic

* Daiva Vaiksniene
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Konstrukcionizmo ir ,,Eurologo*
konferencijos

Constructionism 2010 — Paryzius, Prancuzija
o Tematika isSplésta

Eurologo 2007 - Bratislava, Slovakija
Eurologo 2005 — Varsuva, Lenkija
Eurologo 2003 - Porto, Portugalija
Eurologo 2001 — Lincas, Austrija
Eurologo 1999 — Sofija, Bulgarija
Eurologo 1997 — Budapestas
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Konstrukcionizmnas 2010

* Per 200 dalyviy is jvairiy saliy:
- JAV
o Jungtine Karalyste
> Vokietija
> Rusija
> Meksika
o Slovakija
> Vengrija
Graikija
Lenkija
Lietuva

(0]

o
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Konferencijos struktura

* Plenariniai pranesimai (15 pranesimy)
* Darbas sekcijose (85 pranesimai):

> Modeliavimas, 3D, algebra

> Menas, sokis, muzika

> Mokykliniai projektai, programos, mokytojy rengimas
o Programavimas

* Stendiniai pranesimai
* Seminarai (16 jvairios tematikos seminary)
* 3 seminarai buvo specialiai skirfi Lietuvos
pedogogu grupei:
o, Scratch® taikymas mokymui(si)

o Robotika (Lego Mindstorms NXT priemoneg)

> Vizuadliojo modeliavimo ir mgstymo metodai taikant
+Imagine Logo*

2
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Plenariniai pranesimai:
fragmentas

Ackermann, E.K.
Constructivism(s): Shared roots, crossed paths, multiple
legacies

Noss, R.

Reconstructing Constructionism

Feurzeig, W.

Demystifying Constructionism

Wilensky, U.

Restructurations: Reformulating Knowledge Disciplines

Through New Representational Forms
Turcsanyi-Szabo, M. ir Pasaréti, O.

The “computer” tells a story?

Harvey, B. ir Monig, J.

Bringing “No Ceiling” to Scratch: Can One Language Serve

Kids and Computer Scientists?

///
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Tolesnes pranesimo dalies planas

* Svarbiausi ir jspudingiausi teoriniai plenariniai
pranesimai apie konstrukcionizma.

° |vairiy dalyky ir meny integracija realizuojant
konstrukcionizmo teorijq.

* Pranesimai apie jvairias priemones, skirtas
realizuoti Logo ir konstrukcionizmo idejas.

* |vairiy saliy ,,geroji patirtis®.

* Liefuvos pedagoguy grupei skirti seminarai.

Mokymosi visa gyvenima programa



Konstrukcionizmo teorija

* Pradininkas — Seymouras Papertas

o Zymus matematikas, informatikas ir
edukologas, vienas is dirbtinio intelekto
teorijos ir Logo programavimo pradininky.

* Bendradarbiavo su J. Piaget.

° |Splete J. Piaget konstruktyvizmo teorijq.
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Konstrukcionistinis pozioris |
nmokymq(si)

Mokymasis geriausiai vyksta tada, kai besimokantysis
aktyviai kuria realaus pasaulio objektus.

Konstrukcionistinf mokymasi gerai apibudina fraze
~mokymasis kuriant® (angl. ,,learning by making*).

Tok] mokymasi realizuoti padeda informacinés ir
komunikacinés technologijos (IKT).

S. Papertas apie konstrukcionizmaq ir jo santykj su
konstruktyvizmu:

Constructionism shares contructivism’s view of learning as
“building knowledge structures” through progressive
internalization of actions... It then adds the idea that this
happens especially felicitously in a context where the learner
IS consciously engaged in constructing a public entity,
whether it’s a sand castle on the beach or a theory of the

universe" (Papert, 1991, p. 1)
///
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ﬁ Richard Noss:
Reconstructing Constructionism

* Konstrukcionizmo ir konstruktyvizmo
palyginimas, konstrukcionistinio mokymosi
bruozy isskyrimas.

of the welkb
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Konstruktyvizmas ir
konstrukcionizmas

* Konstruktyvizmo teorija paaiskina, kaip
vyksta mokymasis.

* Konstrukcionizmo teorija taip pat sivlo
priemones mokymuisi pagerinti.

* Konstravimas konstrukcionizmo teorijoje
— tai objekty kurimas, o ne tik idejy ar
ZiNy.




Konstrukcionistinio mokymaosi
bruozai
* Dalijimasis.

* Personalizavimas.

* Inklivzija (angl. making unlearnable
learnable).

* Interpretavimas ir vizualizavimas (angl.
making visible what is invisible).

* Meistriskumas.

Naujas rastingumo fipas:
* konstrukcionistinis rastingumas.




Edith K. Ackermann

7 Teorinis pranesimas. Palyginamos
mokymaosi teorijos, kuriy pradininkai yra:

*Piaget
*Papert
*Vygotsky




Konstruktyvizmnas ir su juo
sUsijusios mokymosi teorijos (1)

* Konstruktyvizmas (Jean Piaget):

- Pagrindinis Piaget indelis — isskirti vaiky
bendriejl mgstymo ypatumai jvairiais
amziaus tarpsniais.

0 Ir palaipsniui
dekontekstualizuojamos (nuo ,,Ciair
dabar" iki ,,ten ir tada”).




Konstruktyvizmas ir SU juo Susijusios
nmokymosi teorijos (2)

* Konstrukcionizmas (Seymour Papert):

O

o Zinios ir pasaulis yra konstruojami ir
interpretuojami naudojant tam fikras
priemones ir simbpolius.

> PrieSingai negu Piaget teorijoje, pagrindinis
demesys skirtas tfam, kaip vaikai mokosi tam
tikrame kontekste naudodami savo ir kity
sukurtus objektus.

o Koncentruojamasi ties IKT vmdmemu zmomu

2
mokymesi. : :\f'/
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Konstruktyvizmnas ir su juo
sUSIjusios mokymosi teorijos (3)

* Vygotskio socio-kulturine mokymosi
teorija:
o |Sskirta
- Daug demesio skirrama

vaiky mokymuisi.




Bendrn konstruktyvizmu
besiremianciy teorijy bruozai

Zinios néra tiesiog perduodamos is vienos puses
ir primamos, iskoduojamaos bei iS naujo tfaikomos
IS kitos pusés.

Pasaulis nera statinis, nera ,,tik laukiantis", kol jo
reiskiniai bus atskleisti. Pasaulis keiCiasi zmonems
SU Juo sgveikaujant.

,<Knowledge, to consfructivists, is not a mere
commodity to be fransmitted—delivered af one
end, encoded, refained, and re-applied at
the other. Likewise, the world is not jusft sitting
out there waiting to be uncovered, buf gets
progressively shaped and reshaped as peopl
interact with it".
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Svarbiausi visy nagrinety teorijy
teiginiai

* Mokymas negali bufti tiesioginis. Vaikai
Interpretuoja informacijg remdamiesi savo
turimomis zinilomis ir patirtimi.

* Zinios néra informacija, bet pamokos, kurias
jsisaviname is patirties.

* Mokytojas — ne scenoje esantis ismincius, o
pagalbininkas, skatinantis tyrinéti, isreiksti,
dalinfis.

* Mokymasis gali pagereti ne tiek mokytojui
leskant naujy mokymo (instruction) metoduy,

kiek fobulinant konstravimo metodus, kuriuos

naudoty mokinys. e

* X %
* *
*
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Nagrinety teorijy E. Ackermnann
apibendrinimas

* Vaikai yra ir pasaulio kurejal, ir pasaulio
wskaitytojai®. Turi jgimtqg savybe optimizuoti
mainus tarp zmoniy ir objekty ,persijungdami‘ is
mokymosi fam tikrame kontekste | nekontekstinj
mokymasi, keisdami vaidmenis ir atskaitos taskus.

* KT ir kitos priemones bei kulturos artefaktai yra
apciuopiamos formos, kuriy pagalba vaikai
tyringja aplinkq, isreiskia savo mintis, dalijasi savo
dziaugsmu su kitais. Pedsakai, palikti ankstesniy
karty (kulturos paveldas) yra pagrindas
ateinanciy karty pedsakams atsirasti.
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Uri Wilensky. Restructurations:
Reformulating Knowledge Disciplines
X through New Representational Forms

* Apie mikropasaulius ir bendrg su S. Papertu
nebaigtqg rasyti straipsn;.

* NefLogo kompiuterine priemone.

* Agenfines technologijos konstruktyvistiniam
mokymuisi.

Uri Wl-. sky & Seymour Papert
Learning Sciences, Computer Science & Comples Syt
cnter for Con

scted Leaming & Compuier-Bascd i

te on Complex Systems (NI O
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S. Papertui, jo darbams ir darby
 tesiniui skirta diskusijo

w does Constructionism chanag
h methods in social

-

22
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Sokio, muzikos, dailés ir kt.
dalyky integracija

* E. Sternir K. Schaffer puikiai pademonstravo, kaip Sokis ir
muzika gali padeti suvokti matematikos, fizikos temas,
pvz., simeftrijg ir asimetrijg, maziausig bendrg kartoftin,
traukos j jegos desnius, geometriniy figury savybes.
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ﬁ Konferencijos dalyviy
~ konstrukcionistinis Sokis




loana C. Ocnarescu:
Pasitikejimo savimi ugdymas ir Sokis

* Kompiuteriy programa, skirta mokytis sokfti su
tam tikru objektu arba su seseliu.

_O

DG ////

The dandelion waltz .
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Kompiuterinés konstravimo
priemones

°* NefLogo,

* TurtleArt,

* Scratch,

* LEGO, LOGO,

* Turtle Geometry
°ir kf.




NetLogo Netlowo <

* Kas taie
o Modeliavimo aplinka, pagrjsta agentais.

o Jg naudoja tukstanciai studenty, déstytojy ir mokslininky visame
pasaulyje.

o NetlLogo filosofija —,,zemos grindys, aukstos lubos*.
* Didelés programavimo galimybeés.
* Nesudetinga kalbos struktura.
* 2D ir 3D modeliai.
* Infegruota braizymo sistema.
* Mobilieji agentai (vézliukai) juda virs Sablony agenty finklelio.
* Sgsajy agentai sujungia vézliukus formuojant tinklus ir grafus.

* Sistemos autorius — Uri Wilensky, sistemq sukurée — the Center for
Connected Learning (CCL).

* Sistemos svetaine:

‘v—/
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http://ccl.northwestern.edu/netlogo/
http://ccl.northwestern.edu/netlogo/
http://ccl.northwestern.edu/netlogo/

ﬁ | TurtleArt

°* Programavimo sistema orientuota | mena.

* Pagrindinis veikejas — Vezliukas.

* Programavimo zodynas — Logo analogas.

* Programavimas jungiant (deliones principu).

* Pagrindinis finklalapis —
http://www.turtleart.org/

° TurtleArt galerija — hitp://www.turtleart.org/
gallery/index.html

2

* X x
* *
*
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http://www.turtleart.org/
http://www.turtleart.org/gallery/index.html
http://www.turtleart.org/gallery/index.html
http://www.turtleart.org/gallery/index.html
http://www.turtleart.org/gallery/index.html
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Tailando mokykly patirtis

* ,,Kompiuteris kiekvienam* — nauja mokymo(si)
veikla, kurioje dalyvavo 3 Tailando mokyklos (viena
nedidelé kaimo mokykla, dvi didelés miesto
mokyklos)

* Mokiniai — 8-12 mety amziaus

o Namuy buhalterijos apskaita

o QOry prognoze

o, Kompiuteriy orkestras"

o Modeliavimas ir programavimas

o Fotografavimas naudojant nesiojamo kompiuterio
kamerqg

o Elektroniniai sveikinimo atvirukai (su vaizdu, garsu ir pan.)
o Informacijos paieska internete

2z
,v/
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Namuy buhalterijos apskaita

AP, ///
* v

Svietimo ir kultiros GD

Mokymosi visg gyvenimg programa



Ory prognoze

* Informacija is meteorologines stoties yra
lengvai prieinama mokiniams, furintiems
nesiojamus kompiuterius su prieigq prie
Interneto.

,v_/
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~Kompiuteriy orkestras*




Modeliavimas ir programavimas

e Sistemos Scratch naudojimas
* Programavimas — populiarus uzsiemimas
* /emélapis ,Mano kelioné i mokyklos namo*

2
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Logo sistemos naudojimas
Meksikos mokykloje

° 8 mety patirtis su Logo

* Mokymas(is) per zaidimg naudojant Logo
sistemq ir pritaikant matematikos zinias

* Konferencijoje Eurologo 2007 buvo pristatytas
projektas ,,Neskausminga trigonometrija*

* Naujausias projektas —,,Paryzius* (Eifelio boksto
konstravimas naudojant 3D MSWLogo)
o Trukme — 5 meénesiai
o Mokiniai—12-15 m.

> Projekty vykdymas paskatino mokiniy domejimasi
matematika

- ,Naujas didelis nuotykis"

e ////
*
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Eifelio boksto konstravimas

~ Darbas su piestuku ir popieriaus lapu (apmagstymui,
supratimui ir skaiCiavimams, kaip sudeti piramides, is
kuriy bus konstruojamas Eifelio bokstas)

1 Prizmiy ir piramidziy vizualizavimas naudojant
GoogleSketchUp programag

~ Bendravimui tarp mokiniy ir mokytojy naudojant
WordPress programg buvo sukurtas finklalapis, kuriame
buvo aprasyta visa projekto eiga

~ Mokiniai buvo supazindinti ir su programavimo aplinka
Scratch bei kitomis programomis

~ Eifelio boksto statybos prasidejo nuo veliavos
konstravimo

///
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Seminarai Lietuvos
' pedagogy grupei




wcratch® taikkymas mokymui(si)

* Lektorée — Martina Kabatova

2
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Seminaro turinys

* Programavimo aplinkos Scratch pristatymas

* |vairus projektai ir Scratch bendruomene

o tinklalapis hitp://scratch.mit.edu

o ScratchEd http://scratched.media.mit.edu/ - diskusijos,
pamoky/seminary medziaga — dalijamasi gergja patirtimi
dirbant su Scratch sistema

* Individualus praktiniai darbai

Say for SBCs
.

play sound maow

22
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http://scratch.mit.edu/
http://scratched.media.mit.edu/

Scratch programos naudojimas

* Scratch aplinkoje programavimas vyksta
deliones principu (programavimas jungiant).

° Visos galimos programavimo komandos ir
strukturos yra pateiktos kaip deliones dalys.

* Scratch komanduy ir struktury sujungimo formos
yra tokios, kad negalima sujungti netinkanciy
komanduy.

* Scratch programa — tai

zemos grindys — lengva programavimo pradzia,
aukstos lubos — gebeéjimas kurti sudéetingesnius projektus,
placios sienos — didelé projekty jvairove.

2z
,v/
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Robotika
(Lego Mindstorms NXT

priemone)
* Lektorius — Georgi Stojanov

AP, ///
* v
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Seminaro turinys

* Programavimo aplinkos LEGO Mindsform NXT
pristatymas — programavimo pagrindai

* Praktiniai darbai

2
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Lego Mindstorms NXT

* Programavimas su robotu

o Trys varikliai (A, B ir C)
Garso, sviesos (spalvos), lietimo jutikliai
Galimybé naudoti LEGO konstravimo kaladéles
NebUtina prijungti prie kompiuterio

Tikslumas (pvz., sukimosi jutikliai leidzia kontrolivoti roboto
judéejimag 1 laipsnio tikslumu)

e Skirta nuo 8 mety amziaus

* Programavimas vyksta delionés principu (jungiant)

* Galimybé sukurti savo unikaly mikropasaulj — realaus
gyvenimo situacijy modeliavimas

* Mokymas(sis) planuojant, bandant, kuriant — dinamiska
veikla
o Technologijos, inzinerija, matematika

o

o}

o

(o]

2z
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Lego Mindstorms NXT
programavimo aplinka

LI

=] E¥

betting Starfed

R

Saftware Overview

]'!:l—dﬂ-ﬂ

Rabot Educatar

2
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Lego Mindstorms NXT (2)

* Pletojami ir ugdomi sie jgudziqi:
> Visumos jsivaizdavimas

Situacijos analize

Pasekmiy numatymas

Sgveikos realizavimas

Logines veiksmy sekos numatymas
o Galimybiy ieskojimas

° ISmokstama projektuoti, programuoti,
kontrolivoti pilnai funkcionuojant] model;

o

o

o

(o]

///
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Vizualiojo modeliavimo ir mqstymo
metodai taikant ,,Imagine Logo*“

o

S

* Lektorius — James Clayson

2

* X x
* *
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Seminaro turinys

Pristatytas Paryziaus Amerikos universitetas ir
kaip konstrukcionizmo idejos jtakoja studijas.

wFirst Bridge" programa, skirfa padeti integruofi
jvairius dalykus, pvz., daile, matematikqg,
Informartika.

Aptfarti modeliavimo ir mgstymo metodai,
kuriais palengvinamas matemartikos ir
programavimo mokymasis.

Pristatyti studenty darbai — modeliavimo
projektai.

Lietuvos pedagogy grupe atliko keletg
praktiniy darbu.
2,

* X %
* *
*
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Vizualiojo mqstymo ir
modeliavimo metodai

* Sudetinga problema skaidoma | mazas dalis
(dekonstravimas konstruojant), tam naudojami
metodail, pvz.:

o iStarti ar uzrasyti zodziai,

o eskizai,

o diagramos,

o frumpos matematines israiskos,

o programavimo kalba uzrasytos proceduros.

* Tyrinejami konkretus objektai.

* Nuo paprasty idejy einama prie sudetingesniy.
* Ugdomas mokiniy pasitikejimas savimi.

* Akcentuojamas procesas.

* Stebina gauti rezultatai.
2,
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Praktiniail darbai

2 Modeliy kdrimas,
skaidant problemq |

dalis.

* Vienas is musy darby —
sukurti duoto meno
kUrinio model
programuojant su
,Imagine Logo" (vienas
IS modelivoty kuriniy —
desingje).

- Svietimo ir kultaros GD
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ﬁ Konferencijai ir seminarams
. pasibaigus...

&)

Konferencijos organizatoriai ir Lietuvos pedagoguy grupe

2
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ACIU Uz demes)!

Pranesime panaudotos T. Balvocienés, W. A.
Dudley, T. Jevsikovos, J. SubatoviC nuotraukos.

///
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